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1 Introduccion al programa y gestion de proyectos

1.1 Introduccion
1.1.1 Perspectiva general del programa

QUERCUS se ha concebido como una herramienta de edicidon, de manipulacion y de
almacenaje de inventarios de vegetacion o faunisticos. Originalmente, fue disefiado para
desarrollar trabajos fitosociologicos, pero también puede resultar de gran utilidad para otro tipo
de estudios que se basen en la manipulacién de listas de organismos encontrados en un lugar y
una fecha. Ademads de relacionar los distintos organismos encontrados, el inventario puede
contener informacion sobre la geografia, ecologia o estructura de la comunidad, entre otros datos.
El tipo principal de archivo de datos de QUERCUS es la tabla de inventarios, que reune una
coleccion de inventarios relacionados. Cada tabla de inventarios se almacena en un archivo
distinto.

Dado que los inventarios estan formados por listas de taxones, es conveniente usar un tesauro
de taxones. Esto presenta varias ventajas: (1) los nombres de los taxones pueden ser comprobados
evitando errores tipograficos en la introduccion de los datos; (2) puede haber soporte de nombres
sinébnimos; (3) si asociamos atributos de los taxones a las entradas del tesauro es posible
transformar las listas de especies en listas de atributos. Por razones parecidas, existen en
QUERCUS sendos tesauros de sintaxones y de bibliografia. Estos tesauros pueden existir como
archivos locales en el ordenador del usuario, o ser llamados a través de la red especificando una
direccion.

Todos los datos de QUERCUS, como en otros modulos de VEGANA, se almacenan en
archivos con formato XML. Este formato facilita editar y manipular los datos con cualquier editor
de texto externo. Asi pues en QUERCUS existen una definicion de marcas XML para archivos de
tablas de inventarios y una definicion de marcas XML especifica para cada tipo de tesauro
(taxondmico, sintaxondémico o bibliografico).

Los distintos tipos de datos, sean tablas de inventarios o tesauros, son manipulados desde
distintos editores. Cada editor permite manipular un solo tipo de datos. Dichos editores son
brevemente descritos en el apartado 1.1.3 y ampliados posteriormente (en el capitulo 2 para la
edicion de tablas de inventarios y en el capitulo 3 para la edicion de tesauros). Para crear un
entorno basico de trabajo integrado, el programa necesita conocer la localizacion y gestionar los
archivos, tanto tesauros como tablas de inventarios. Por esta razon QUERCUS funciona a base de
proyectos de trabajo. En una ejecucion del programa sélo puede haber un proyecto de trabajo
activo. La configuracion del proyecto se gestiona desde la ventana Centro Gestor del Proyecto,
donde se muestra la lista de tablas de inventarios incluidas en el entorno de trabajo y los tesauros
utilizados. Describimos el Centro Gestor del Proyecto en la seccion 1.2. Para guardar/restaurar
un proyecto de trabajo de QUERCUS, todas las opciones del entorno de trabajo se almacenan en
el llamado Archivo de Proyecto.

A parte de permitir una introduccion/almacenaje/manipulacion de tablas de inventarios,
QUERCUS también permite explotar la informacion de los inventarios de distintas formas: (1)
mostrar una tabla de inventarios en formato de publicacién; (2) generar mapas donde se muestre
la distribucidon geografica de los inventarios de una tabla; (3) exportar los datos en formato apto
para un analisis estadistico de los mismos. Estas funciones seran descritas con detalle en
apartados posteriores.
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1.1.2 Creacion de un nuevo proyecto de trabajo

Este apartado describe cémo crear un nuevo proyecto de trabajo con QUERCUS. Se puede
crear un proyecto nuevo al iniciar el programa por primera vez o utilizando la opcion Nuevo
proyecto del meni Archivo. Sea cual sea el modo de hacerlo, el programa intenta guiar al
usuario en la creacion de un proyecto nuevo. Los pasos que se realizan son los siguientes:

1. Elegir un idioma: El programa QUERCUS soporta algunos idiomas, aunque el inglés
es preferente. Asi, es posible utilizar el programa con el idioma que el usuario
prefiera.

2. Especificar el directorio raiz del proyecto: el directorio raiz es el directorio principal a
partir del cual se organizan todos los archivos y subdirectorios del proyecto de trabajo.
Para especificar el directorio raiz se usa un didlogo de seleccion de directorios. Es
recomendable crear un directorio nuevo con un nombre que sirva para identificar todo
el proyecto.

3. Creacion de subdirectorios de datos: QUERCUS organiza las tablas de inventarios en
tres subdirectorios distintos, atendiendo su uso. Si el usuario lo permite, el programa
creara en este paso los tres subdirectorios que contendran tablas primarias, secundarias
y sintéticas (ver el siguiente apartado).

4. Especificar un archivo de tesauro de taxonomia: Tal y como hemos comentado antes,
es conveniente utilizar QUERCUS con un tesauro de taxonomia. Para poder comenzar
un proyecto QUERCUS es necesario especificar la localizacion de un archivo XML
que contenga el tesauro. En el apartado ‘Recursos de los programas’ de la pagina web
de vegana (http://biodiver.bio.ub.es/vegana/) se proporcionan archivos de tesauro
adecuados.

5. Especificar el archivo del proyecto: En este paso se pide al usuario que introduzca un
nombre de archivo para guardar la configuracion del proyecto. Normalmente dicho
archivo serd almacenado en el directorio raiz del proyecto.

6. Edicion de opciones avanzadas: Para usuarios expertos del programa es posible editar
opciones avanzadas del programa. Si no es asi, es mejor no editarlas antes de aprender
a manejar los aspectos basicos del programa.

Al finalizar el proceso de creacion del proyecto se guarda la configuracion en el archivo indicado.
A continuacidn se arranca el proyecto y aparece la ventana del Centro Gestor de Proyecto (ver
seccion 1.2).

1.1.3 Editores de QUERCUS

QUERCUS contiene seis editores que manipulan los diferentes tipos de datos. Los tres
primeros se ocupan de tablas de inventarios, mientras que los tres restantes permiten gestionar
archivos de tesauros. Todos estos editores se corresponden con ventanas flotantes del programa,
que pueden ser mostradas a partir de combinaciones de teclas o a través del menu Editores de la
barra de menu del programa. Ademds de estas ventanas, existe una ventana adicional para
almacenar los graficos que se generan en el programa. Es el llamado Editor de Grdficos. A
continuacion describimos brevemente cada uno de estas ventanas, siendo tratadas con mas detalle
en secciones especificas.
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Editores de tablas de inventarios:

Editor de Tablas Primarias (Alt-F1): Las tablas primarias contienen inventarios con
las especies bien determinadas pero sin trabajar desde el punto de vista
sintaxonomico. El conjunto de estas tablas forman el banco de inventarios del autor y
pueden presentar tanto inventarios inéditos como publicados. El Editor de Tablas
Primarias permite almacenar inventarios de una manera sencilla y guiada. Presenta
tres formas de edicion de tablas de inventarios: editando inventario a inventario;
editando la tabla de listas de especies en conjunto; o editando la tabla de informacion
asociada a los inventarios.

Editor de Tablas de Trabajo (o Secundarias) (Alt-F2): A partir de los inventarios
almacenados en las tablas primarias se elaboran las llamadas tablas de trabajo o
secundarias. El Editor de Tablas de Trabajo permite realizar multiples acciones, como
por ejemplo el movimiento de filas y columnas, el filtrado o combinacion de las
entradas, ordenacion seguin distintos criterios, etc... Utilizaremos este editor para la
preparacion de la tabla para ser explotada para el analisis, publicacion, cartografia,
etc.

Editor de Tablas Sintéticas (Alt-F3): Una tabla sintética es esencialmente una tabla
de inventarios en la que cada columna es la sintesis de un grupo de inventarios de una
tabla de inventarios de trabajo. La creaciéon de tablas sintéticas se hace, pues,
unicamente a partir de tablas de trabajo. Los valores de los inventarios son valores
constantes expresados en porcentaje o clases de porcentajes. El Editor de Tablas
Sintéticas permite manipular estas tablas sintéticas.

Editores de tesauros:

Todos los

Editor de Tesauros de Taxones (Alt-F4): Este editor permite la edicion de archivos
locales de tesauro de taxones para su uso en QUERCUS u otros modulos de VegAna.
Editor de Tesauros de Sintaxones (Alt-F5): Este editor permite la edicion de los
archivos tesauro de sintaxones.

Editor de Tesauros Bibliogrdficos (Alt-F6): Permite la edicion de archivos
bibliograficos, de manera que se puede especificar de que trabajo determinado
proviene cada inventario.

editores comentados hasta ahora permiten editar distintos archivos de datos

simultdneamente. Cada documento aparece en una pestafia independiente dentro de la ventana
del editor. Todos los editores presentan algunas instrucciones comunes, contenidas en el menu
Archivo, para permitir la apertura/guardado de documentos (sean tablas de inventarios o

tesauros):
Mandato Opcion del menu Teclas
Abre un documento Abrir Ctrl-O
Crea un nuevo documento Nuevo Ctrl-N
Guarda el documento actual en el archivo actual Guardar Ctrl-S
Guarda el document actual en otro archivo Guardar como -

Cierra el documento actual (avisa si no se ha guardado) |Cierra Ctrl-F4
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Editor de graficos

e Editor de Graficos (Alt-F7): Este editor simplemente almacena los distintos graficos
que van siendo generados en el programa. Algunos aspectos de los graficos pueden
ser modificados y la imagen resultante exportada hacia un archivo o hacia la
impresora.

1.2 Gestion de proyectos de trabajo en QUERCUS
1.2.1 Ventana del Centro Gestor del Proyecto

La ventana Centro Gestor del Proyecto permite gestionar todos los datos referentes a un
proyecto de trabajo. Contiene la lista de ficheros de tablas de inventarios (tablas primarias,
secundarias y sintéticas) y permite relacionar cada tipo de tabla con su editor correspondiente.
Paralelamente, muestra los tesauros (taxondmicos, sintaxondmicos y bibliograficos) ligados al
proyecto. En una ejecucion del programa sélo puede haber un tinico proyecto de trabajo activo.
Dicho proyecto se muestra en la barra de titulo de QUERCUS y también en la barra de titulo del
Centro Gestor del Proyecto.

Q@ Project Manager: profile.xml
Project Table List Primary Tables
Frimary Tables | }
Work Tables ‘ Add | ‘ |IT||:|I:|rT ‘ | [slew ‘ | Edit ‘ | Remoye |
Synoptic Tables File name Dir Size [Lastmo.. Comr | :
Taxon Thesaurus 0258A023-31 xml C\ProjectesVegana.| 6458 (21103107, | |
Syntaxon Thesaurus 0269A2001-1 xml CAProjectesVegana..| 135246 [23105/07.. —
Bibliography Thesaurus 0269A032-6.xml CAProjectesVegana...| 50456 |07/09106..
02698002-1 xml C\ProjectesVegana..| 73994 [10/03/06..
02698032-6xml CAProjectesVegana. | 7573 [10/03406..
0269C003-1.xml CAProjectesVegana...| 74408 [10/03106..
0269C032-6.xml CAProjectesVegana..| 18183 [10/03:06.. =
0271_004-1 xml CProjectesVegana..,| 79948 [10/03/04...
0271_051-128xml CAProjectesVegana.. | 34644 [10/03406..
0500_024-99 ¥xml CAProjectesVegana. | 16106 |05/09106.
0500 _034-7.xml CAProjectesVeqgana...| 17696 [10/03406..
0500 _050-128.xml CAProjectesVegana..| 339159 [10/034046..
0500A003-3.xml C\ProjectesVegana..| 66802 |10/03/06.. |
0500A008-8 xml CAProjectesVegana. | 63579 |06/09106.
0500B004-3.xml CAProjectesVegana.| 24318 [10/03106... =
4] Il | | *]

La ventana del Centro Gestor del Proyecto contiene seis pestafias que llevan a seis paneles
respectivos. Los tres primeros paneles contienen referencias a archivos de tablas de inventarios.
Para cada archivo de la lista se muestra el nombre, directorio (su localizacion en el sistema de
archivos), el tamafio en bytes, la fecha y hora del ultimo instante en que se modificé el archivo, y
un comentario que permite describir brevemente el contenido del archivo. Es importante tener en
cuenta que en el proyecto solo se almacena la referencia al archivo de datos y no los datos
mismos.
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1. Tablas Primarias: Lista los archivos con inventarios asociados al proyecto
como Tablas Primarias.

2. Tablas de Trabajo: Lista los archivos con inventarios asociados al
proyecto como Tablas de Trabajo.

3. Tablas Sintéticas: Lista los archivos asociados al proyecto como Tablas
Sintéticas.

Los restantes tres paneles muestran los tesauros del proyecto de trabajo activo. S6lo para
consultarlos:

4. Tesauro Taxonomico: Tesauro de taxones del proyecto. La taxonomia se
muestra como una estructura jerarquica (de arbol) de taxones. Los nombres
de taxones sindnimos aparecen en rojo en el arbol, con el nombre del taxon
valido entre llaves. El arbol taxonomico es el mismo que en el Editor de
Taxones, por lo que se recomienda ver la seccion llamada Editor de
Tesauros de Taxones.

5. Tesauro Sintaxonémico: Tesauro de sintaxones del proyecto, mostrado en
una estructura de arbol. Solo para consultarlo. La sintaxonomia se muestra
de manera andloga a la taxonomia, con la misma coloraciéon para los
sintaxones y los nombres validos entre llaves. Asimismo, el arbol es el
mismo que en el Editor de Tesauros de Sintaxones.

6. Tesauro Bibliografico: Tabla del tesauro bibliografico. Cada fila
corresponde a un trabajo bibliografico.

Al seleccionar cada una de las pestafnas de la ventana cambia el panel mostrado asi como
algunas opciones de menu de la ventana del Centro Gestor del Proyecto. A continuacion
describimos con mas detalle cada uno de los paneles y las opciones de ment disponibles en cada
caso.

1.2.2 Gestion de las listas de tablas de inventarios
Botones de gestion de listas

Las listas de Tablas se gestionan con los botones que se encuentran justo encima de la lista de
archivos:

1. Si se quiere anadir al proyecto archivos de tablas de inventarios ya existentes, se ha
de pulsar el boton Afiade. Se abrira un dialogo de seleccion de archivos. Los archivos
seleccionados se incluirdn en la lista de tablas y quedardn referenciados dentro del
proyecto.

2. Para editar tablas de inventarios de una lista hay que seleccionar los archivos
deseados y apretar el boton Edita o apretar dos veces el boton izquierdo del raton.
Este paso abrira el editor apropiado, segun la lista de tablas.

3. El boton Borra elimina la tabla seleccionada de la lista, sin eliminar fisicamente el
archivo de datos.
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4. Para crear nuevas tablas primarias o de trabajo podemos apretar el boton Nuevo y se

abrira el editor correspondiente. Las tablas sintéticas so6lo pueden generarse a partir de
tablas de trabajo.

Es posible importar archivos de tablas de inventarios desde otros formatos hacia el
formato XML de QUERCUS. Dicha tarea se puede realizar usando el boton Importa.
El proceso de importacion de tablas es descrito mas adelante.

Menu Lista de Tablas

Desde el ment Lista de Tablas se realizan acciones disponibles para las tres listas de
archivos de tablas. La lista afectada dependera de la pestafia activa en el momento de realizar
dichas acciones. Concretamente, hay tres acciones comunes a todas las listas:

Localizar inventarios en una lista de tablas: La opcion Localiza Inventario(s)
permite buscar inventarios concretos en las tablas de la lista segin su codigo. En
escoger esta opcion aparece un didlogo pidiendo al usuario que introduzca el patron
de busqueda. Este patrén puede contener caracteres comodin: '*' para una cadena
indeterminada o '?' para un caracter indeterminado. Al encontrar inventarios que
cumplan la condicion se pedird al usuario si quiere editar la tabla que los contiene. Si
el usuario acepta editar la tabla que contiene el inventario, entonces dicha tabla
aparecera como una nueva pestafia en el Editor correspondiente.

Ordenacion de la lista de tablas: Las listas pueden ordenarse segin el nombre del
archivo seleccionando Ordena Tablas por Nombre. Es importante resaltar que la
ordenacion de las listas se puede hacer directamente con el raton sobre las mismas.
Soélo es necesario realizar un “doble-click” en la columna de la lista que se desee
utilizar como criterio de ordenacion.

Listado de tablas en forma de texto: Las listas se pueden mostrar en formato texto
("archivo" - "directorio"), seleccionado Muestra la Lista en Texto. El texto
resultante puede ser guardado en un archivo o bien mandado a la impresora.

A continuacidn describimos los mentis del Centro Gestor de Proyecto especificos de las listas
de tablas primarias y de trabajo, respectivamente.

Menu Tablas Primarias

Las opciones especificas para la lista de tablas primarias se encuentran en el ment Tablas
Primarias y son:

1.

Copiar tablas primarias a tablas de trabajo: Seleccionando la opcion Copia a Tablas
de Trabajo se pueden copiar los ficheros de tablas primarias seleccionadas para
generar tablas de trabajo. El programa copia cada tabla y propone un nombre para el
nuevo archivo, que se almacenard en el directorio de tablas de trabajo. Una vez
copiados los archivos se actualiza automaticamente la lista de tablas de trabajo del
proyecto.

Encontrar inventarios no utilizados en tablas de trabajo: Seleccionando la opcion
Lista inventarios primarios ausentes en tablas de trabajo el programa genera una
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4.

salida de texto listando todos aquellos inventarios incluidos en tablas primarias que no
forman parte de ninguna tabla de trabajo del proyecto de trabajo activo.

Crear una tabla sintética a partir de tablas primarias: Seleccionando la opcion Crea
tabla sintética el programa genera una tabla sintética con tantas columnas como
tablas primarias se hayan seleccionado antes. Asi pues, para cada tabla primaria se
genera un inventario sintético resumiendo todos los inventarios originales. El codigo
del inventario sintético serd el nombre del archivo de la tabla usada.

Importacion de tablas XTR2: Esta herramienta es especial para importar tablas de
inventarios desde XTR2 a QUERCUS. Sera descrita con mayor detalle en el apartado
dedicado al editor de tablas primarias junto con otros procesos de importacion de
datos.

Menu Tablas de Trabajo

Las opciones especificas para la lista de tablas de trabajo se encuentran en el menu Tablas de
Trabajo y son:

1.

2.

Generar una nueva Tabla de Trabajo por union de Tablas de Trabajo preexistentes:
Dos o mas tablas de trabajo pueden fusionarse par dar lugar a una tabla con todos los
inventarios de las precedentes. Para hacerlo hay que seleccionar dos o mas tablas de
la lista de tablas de trabajo y utilizar la opcion Une tablas de trabajo del menu
tablas de trabajo. La tabla resultante se mostrara en el Editor de tablas de trabajo.
Encontrar inventarios de tablas de trabajo ausentes en tablas primarias: Es posible
que no todos los inventarios que conforman una tabla de trabajo se puedan encontrar
en las tablas primarias (por ejemplo, debido a que se haya perdido el archivo
correspondiente). Seleccionando la opcion Lista inventarios de trabajo ausentes en
tablas primarias el programa genera una salida de texto listando todos aquellos
inventarios incluidos en tablas de trabajo que no forman parte de ninguna tabla
primaria del proyecto de trabajo activo.

Crear una tabla sintética a partir de tablas de trabajo: Seleccionando la opcion Crea
tabla sintética el programa genera una tabla sintética con tantas columnas como
tablas de trabajo se hayan seleccionado antes. Asi pues, para cada tabla de trabajo se
genera un inventario sintético resumiendo todos los inventarios que contiene. El
codigo del inventario sintético serd el nombre del archivo de la tabla usada.

1.2.3 Consulta de los tesauros del proyecto

A continuacion describimos las opciones especificas para tesauros, cuyos menus se
encuentran disponibles para las pestafas de la ventana correspondientes a tesauros. Las tres
opciones estan disponibles solamente para tesauros de taxonomia y sintaxonomia:

l.

Localizar (sin)taxones en el arbol: A menudo resulta tedioso buscar un taxén o
sintaxdn directamente abriendo nodos del arbol (sin)taxonoémico. Para facilitar esta
tarea existe la opcion de ment Localiza (sin)taxén. Al seleccionarla aparecera un
didlogo donde el usuario debe introducir las primeras letras del (sin)taxon deseado y
luego escogerlo entre la lista de nodos parecidos a la cadena entrada. Esto conducira a
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mostrar aquella parte del arbol (sin)taxondémico que contiene el nodo deseado, que
aparecera seleccionado.

2. Mostrar el (sin)taxon seleccionado: Apretando el botoén derecho del ratébn en un
determinado nodo de un taxén o sintaxon, aparece a la derecha un didlogo donde el
nodo (taxén o sintaxon) se detalla (mostrando un panel de nodos no editable, como se
haria en el Editor de taxones o sintaxones). Esta propiedad de los nodos en los arboles
facilita la inspeccion del tesauro sin necesidad de abrir el archivo en el editor. La
misma accion se realiza con el item de menti Muestra (sin)taxon seleccionado del
menu Tesauro de (sin)taxonomia.

3. Mostrar/ocultar (sin)taxones sinonimos: Como usuario de QUERCUS, es posible que
usted no esté interesado en nombres sindnimos para la misma especie o comunidad.
Dichos nombres aparecen en rojo en el arbol y su visualizacion puede ser ocultada o
mostrada activando o desactivando la opcion de ment Muestra sindnimos.

Q Project Manager: profile.xml |

Froject Taxon thesaurus

Primary Tables "Q Abies
work Tables ”ﬁ Abrganthernurn

Synoptic Tahles | At:uuti.lnn
Taxon Thegaurus Aracia

Acanthus
Syntaxon Thesaurus | ik

 Biblingraphy Thesaurus ¥ Acercarmpestre L
¥ Acercampestis
¥ Acer granatense Boiss.

= Acer martinii Jord.
Acermonspessulanum L.
Acernegundo L.
= Acer opalus dill.
. Aceropalus Mill. subsp. granatense (Boiss) F. 2. et Rothim.
& |fcer opalus Mill. subsp. opalus]
.Acernpalus mill. subsp. variabile (Pax Schinz & Thell.
Acer opalusipseudoplatanus
Acerplatanoides L.
¥ Averpseudoplatanus L.

& Aceras

°« o7

1.2.4 Edicion de los tesauros del proyecto

Ya se ha comentado previamente que los tesauros del proyecto de QUERCUS pueden ser
archivos locales del usuario o bien recursos remotos accesibles a través de la red. En ambos casos
el usuario puede tomar la opcion de editar un tesauro. No obstante, cuando se intenta editar un
tesauro remoto lo que se consigue es crear una copia local del mismo. Para editar tesauros hay
que situarse en el ment Proyecto del Centro Gestor de Proyectos. Cuando se selecciona la
opcion Edita Tesauro de Taxones aparece el Editor de Tesauros de Taxones con el archivo
seleccionado preparado para ser editado. En el caso de que el tesauro utilizado en el proyecto de
trabajo activo sea un tesauro remoto, esta opcion abrird el editor como un documento nuevo que
deberd ser guardado para poder ser conservado localmente. Las opciones Edita Tesauro de
Sintaxones y Edita Tesauro de Bibliografia funcionan de modo andlogo y permiten editar los
tesauros del proyecto activo.
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1.2.5 Configuracion avanzada del proyecto

La configuracién del proyecto actual puede cambiarse seleccionando Opciones del Proyecto
dentro del ment Proyecto en la ventana del Centro Gestor del Proyecto. Se recomienda a los
usuarios noveles leer las secciones dedicadas a los editores de datos antes que este apartado. En
este apartado se ensefia como sacar provecho de las opciones avanzadas del programa. Las
opciones del proyecto se clasifican en varios paneles, que describimos a continuacion.

Panel 1: General

El usuario puede especificar aqui algunas opciones generales del programa. Para empezar, se
puede especificar distintos directorios de trabajo:

e Directorio raiz del proyecto: el directorio principal a partir del cual se organizan todos
los archivos y subdirectorios del proyecto de trabajo.

e Directorios de tablas de datos: los directorios que usaran por defecto los tres editores
de tablas de inventarios Quercus como rutas para abrir o guardar ficheros.

e Directorios de salida: directorios mostrados por defecto para la exportacion de datos
en formato de anélisis y en formato de tablas de publicacion.

En este panel se puede especificar también el nombre del usuario del programa y los datos de
la institucion a la que dicha persona pertenece. Rellenar esta informacion resulta muy util, dado
que para todos los inventarios creados con el programa se afiade automaticamente esta
informacion, permitiendo el rastreo de la digitalizacién del los datos y la propiedad de los
mismos.

[~ =

Q Environment Editor: profile.xml
[r General r Sources |/ Fields |/ FPuhblizhing tables |/ Data integrity rVisuaI options |

Project home directory, CProjectesyeganaiiuercus

rTable data directories

Primary tables: CHProjectesVedanalBuercus\Primary Takhles Change
Warking tahles: CAProjectesVeganatGuercustiiiork Tables Zhange
Synoptic tables: CAProjectesVeganaliuercusiSynoptic Tabhles Zhange

routput directories

Fublished tables: ChProjectesVeganalduercusiPublishing Tables|  Change

Analysis export CAProjectesVeganalGuercusiinalysis Files Zhange

rGuercus User

Name:|ru1iquel De Caceres Ainsa |

rinstitution data
Institution Code |UB |

Institution Mame |Universitat de Barcelona. Dept. Biologia Yegetal |

Inst. web Adress |htlp:ﬂwww.ub.edu |

| Ok H Apply H Close |
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Panel 2: Recursos (Sources) del Proyecto

Este panel es importante, ya que permite cambiar los recursos que son utilizados como
tesauros para el programa. Para cada uno de los tres tipos de tesauro (taxondmico, sintaxondmico
y bibliografico) se puede especificar el tesauro de dos modos:

1. Archivo local: Usando esta opcion aparecerd un dialogo de seleccion de archivos para
buscar el archivo de tesauro deseado. En el apartado ‘Recursos de los programas’ de la
pagina web de vegana (http://biodiver.bio.ub.es/vegana/) se proporcionan archivos de
tesauro adecuados. Dichos archivos de tesauro deben ser descomprimidos para poder
ser usados.

2. Direccion URL remota: Para usar esta segunda opcidn, es necesario conocer una
direccion URL accesible donde se encuentre el archivo XML del tesauro deseado.
Pulsando el boton URL aparecera un dialogo para introducir la direccion URL.

Con el botén Borra se elimina la referencia al tesauro y se puede dejar vacio, significando que el
programa no va a utilizar ninglin recurso como tesauro.

En este panel también se pueden afiadir/borrar otro tipo de recursos. Concretamente se pueden
afnadir enlaces hacia configuraciones de mapas de YUCCA que pueden ser usados para generar
distribuciones de inventarios (para mas informacién ver la seccion de Herramientas adicionales).
Dichas configuraciones de mapas se distribuyen también desde el apartado ‘Recursos de los
programas’ de la pagina web de vegana (http://biodiver.bio.ub.es/vegana/).

-

Q Environment Editor: profile.xml

General Sources rFiE|dS rPuinshingtablea rData integrity rvisualnptinns
rTaxonomic thesaurus

FilelJRL: CProjectesVeganatTaxonsAtirib 2 xml File LIRL Reset

rayvntaxonomic thesaurus

FilelJRL: CAProjectesVeganalSyntaxTesaureltinera xmi File LIRL Reset

rBiblingraphy thesaurus

FilefLIRL: CAProjectesveganatbiblio? xml File LIRL Eeset

Map configuration files

Add

CAProjectesveganatvuccalcatalunya? zip
CAProjectesveganatuccalEuropa zip

Qrder

2k Apply Close
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Panel 3: Campos (Fields)

El programa QUERCUS posee una gran flexibilidad respecto a los datos que se asocian a
inventarios. El usuario puede configurar el proyecto de trabajo de QUERCUS anadiendo campos
especificos para adaptar el programa a sus necesidades. El panel Campos contiene diversos
subpaneles cada uno de los cuales permite gestionar un tipo de campos por defecto del proyecto.

En primer lugar existe un tipo de atributos asociado a taxones:

a) Atributos Taxonomicos son atributos que pueden especificarse cuando se editan
nodos de taxones. Los atributos taxondmicos presentes en la configuracion
proyecto seran anadidos en cada nodo taxondémico que se cree con el Editor de
Taxonomia. Esta informacidn permite luego generar espectros de atributos a partir

de las especies presentes en una tabla de inventarios (Ver capitulo 4).

Q

r General |/ Sources |/ Fields |/ Fublishing tahles |/ Drata intearity rVisuaI options

Taxon attributes

Geography

Ecology

Structure

Qrganism attributes

rOefault fields

Add new

Add predefined

Edit

Remaove

[country] - Country -
[community] - Communil
[county] - County - Count
[aspect] - Aspect- Aspeg
[inclination] - Inclination
[altitude] - Altitude (m) - A
[specialgrid] - Special gr
[shore_distance] - Dista
[weater_column_depth] -

[locality] - Locality - Place (locality) were sample was obtained
[area] - Area - Sampled area

[province] - Pravince - St

Q Data item edit

Field name |inc|inati|:|n

Label text |Inclination

Tip text |:Iinati|:|n (slope) of the sampled area|

Default value |

FPre-defined values

(]34

Cancel

Ok

Al Close

Los siguientes campos permiten adaptar los campos del los inventarios en el proyecto

QUERCUS al muestreo de campo que se haya realizado.

b) Geografia especifica los atributos del inventario relacionados con la localidad
del lugar inventariado: como la localidad, la provincia, pais, etc...

¢) Ecologia especifica los atributos del inventario relacionados con la ecologia de
la comunidad, como el pH, el substrato, los carbonatos,...
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d) Estructura especifica los atributos del inventario relacionados con la estructura
de la comunidad, como altura y cobertura de la capa arbérea, cobertura total,...

Finalmente, existe un tipo de campos que permite describir atributos de cada organismo
encontrado en el inventario:

e) Atributos de organismo especifica los atributos de un organismo concreto de la
lista del inventario, como sexo, color, edad, diametro, ...

Un campo de informacioén asociada consta de los siguientes elementos:

1. Nombre del campo (field name): ldentifica el campo y debe ser unico en un
proyecto.

2. Texto de etiqueta (label text): El texto que se mostrara para referenciar el campo en
paneles de edicion o didlogos de seleccion.

3. Texto de consejo (fip text): El texto que aparecera para guiar al usuario sobre el
significado del campo.

4. Valor por defecto (default value): Valor por defecto que tendra el campo cuando se
creen instancias del mismo.

5. Valores predefinidos (pre-defined values): Valores que se proporcionan al usuario y
que le permiten ahorrar tiempo en la introduccion de datos.

En cada lista de campos asociados, las acciones que se pueden realizar son las mismas y
vienen dadas por los botones de la parte superior del subpanel:

e Aifiade nuevo: Crea un nuevo campo para la lista actual.

e Aifade predefinida: Anade un campo de entre una lista de campos predefinidos en
QUERCUS. Se recomienda usar campos predefinidos antes que crear campos nuevos.
Esta praxis facilita el intercambio de datos entre distintos usuarios del programa.

e Editar: Edita el campo actualmente seleccionado en la lista.

e Borra: Elimina el campo actualmente seleccionado de la lista de campos.

Panel 4: Tablas para publicar

Uno de los productos finales de la utilizacion de QUERCUS es generar documentos con
tablas de inventarios que sean susceptibles de ser incluidos en una publicacion. Describimos en la
seccion 2.4 del manual como generar dichos documentos. Desde el panel de Tablas para publicar
se gestiona una lista de configuraciones de generacion de dichos documentos. Cada una de las
configuraciones de la lista permite al usuario generar documentos con distinto aspecto. Las
configuraciones de tablas para publicar pueden ser importadas o exportadas, permitiendo asi el
intercambio de configuraciones entre usuarios.

Las opciones de una configuracion de tablas para publicar son las siguientes:

1. Nombre (identificador) y descripcion de la configuracion.
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2. Opciones generales:

o El niimero de inventarios de cada bloque (30 por defecto).

o Un valor de constancia minima (3 por defecto). Los taxones con constancia
menor no se incluyen en la tabla general, sino que se listan agrupados al
final.

Se puede afiadir una columna sintética adicional al final de cada bloque.

o En caso de anadir la columna sintética, podemos escoger entre el formato
numérico o latin.

o Se pueden afiadir o quitar los autores en el nombre del taxon.

Se puede afiadir o quitar el valor de sociabilidad a la abundancia de los
taxones en los inventarios de tipo Braun-Blanquet.

3. Lista de campos de los inventarios mostrados al principio del documento. Cada

campo de la lista puede ser mostrado con un delimitador de principio, un prefijo

(al valor del campo), un sufijo (después del valor del campo), y un delimitador

de fin.

4. Lista de campos mostrados como cabecera de la tabla para publicacion. El
prefijo de cada campo se utiliza para identificarlo en la tabla para publicacion.

T ditar de FEntorn: orofiled 7

[ General | Sources | Fields | Publishingtables | Dataintegrity | Visual options |
Fublizshing tahle configurations

‘ A H Import H Export H Edit H Rermove |

Configuracio 1 [Primera configuracial

= o Q Published Table Configuration ...
Canfiguracia 2 [Segaona canfiguracial

Mame

ECDnﬂguracim |

Description

[Prirmera configuracio |

Qrder
]’Main options | List | Table |
Relevés perline | 32"_:'
Minirium constancy | 2|:|'_ -%
[¥] Synoptic calumn |Latin |v

[w] Taxan authors [¥] Saciahility

| Ok H Cancel |

| Ok H Apply H Close |
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Panel 5: Integridad de Datos

Permite escoger opciones relacionadas con comprobaciones y manipulaciones de los datos
inventariados.

1. Comprueba la existencia de los archivos de tablas: activa la comprobacion de la
existencia real de los archivos de tablas referenciados en el proyecto. En caso de activarse,
dicha comprobacioén se realizard al iniciar el proyecto QUERCUS vy las referencias que se
hayan corrompido se mostrardn en una lista de texto. Se recomienda mantener esta
comprobacion activa.

2. Comprueba los nombres de los taxones de la tabla: activa la comprobacion de la
correspondencia entre el nombre del taxon en la tabla de inventarios con nombres
compatibles que aparezcan en los tesauro activo en el proyecto. Si se encuentran
problemas, se informa de ellos. En general es recomendable no activar esta opcion, dado
que hace que la carga de archivos de tablas sea mas lenta.

3. Anade los datos asociados definidos en el proyecto a los inventarios creados en tablas
primarias: activando esta opcion, cada vez que se cree un inventario mediante el editor de
tablas primarias el programa afiadira los campos definidos en el proyecto (ver panel de
Campos).

4. Aplica sinonimia en la construccion de tablas de trabajo: activa el cambio automatico del
nombre original por el nombre corregido cuando se estan construyendo las tablas de
trabajo, cosa que normaliza automaticamente la nomenclatura en la construccion de las
tablas de trabajo (es decir, al afadir inventarios primarios a una tabla de trabajo).

5. Filtra entradas no aceptadas en la construccion de tablas de trabajo: Pueden existir
citaciones de taxones en un inventario de la bibliografia que no sean aceptadas como
validas por el usuario de QUERCUS. Las citaciones de un inventario no aceptadas tienen
la casilla "Accepted" no seleccionada (ver el modo de edicion para inventarios en el
Editor de Tablas Primarias). Aunque se quiera conservar el inventario original
bibliografico integro, cuando se estan construyendo las tablas de trabajo (es decir, al
anadir inventarios primarios a una tabla de trabajo) estas citaciones no aceptadas se
pueden filtrar si la opcidn del proyecto asi lo indica.

-

Q Environment Editor: profile.xml
r General |/ Sources |/ Fields |/ Fublishing tables |T Data integrity I/Visual options |

Tahle list

[w] Checktable files exist

Al tables

[ ] ©hecktahle taxan names (makes takle load slawer)
Frimanry tables

Add default side data to new releves

Work tables

[ ] Apply synonyms when building

[w] Filter non-accepted entries when building

0]y Apply Close
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Panel 6: Opciones visuales

Este panel muestra opciones relacionadas con la apariencia del programa. En primer lugar
permite cambiar el aspecto general (Look & Feel). Cada maquina virtual de Java permite escoger
el aspecto de una aplicacion entre una lista corta de aspectos predefinidos. Otra opcion que se
puede cambiar en QUERCUS es el lenguaje utilizado en el programa.

Ademaés de las opciones anteriores, el panel de opciones visuales permite especificar qué
columnas se mostraran por defecto cuando se abran o creen tablas con el Editor de Tablas
Primarias o el Editor de Tablas de Trabajo. Cuando editamos una tabla (primaria o de trabajo)
podemos cambiar esta configuracion por defecto y cambiar las columnas mostradas. También
podemos, en el caso de las tablas de trabajo, colorear grupos de inventarios. Esta configuracion
visual de la tabla se puede guardar con los datos si asi lo especificamos en las opciones del
proyecto. Al mostrar una tabla de inventarios guardada en un archivo, el programa buscara
primero si en el archivo se especifican opciones de visualizacion. En el caso de no existir se
usaran las opciones especificadas por defecto en el proyecto.

r-l:l Environment Editor: profile.xxml 1
[ General | Sources [ Fields | Publishingtables | Dataintegrity | Visual optians
General
Look & Feel Metal -
Language|Enin5h (United Kingdorm) -

Showen data in primary tables

[¥] Stratum [¥] Sureness
[¥] Original taxon name [ ] Taxon authars
[] Accepted taxon name [] Thesaurus taxon name code

[ ] Thesaurus taxon internal cade

Shown data inwork tables

[¥] Stratum [¥] Sureness
[ ] Taxan authars

Save table visual options

[w] Save calumn calors

[¥] Save columns shown

| (8] || Apply H Close |







2 Edicion y analisis de tablas de inventarios

2.1 Editor de tablas primarias
2.1.1 Tablas de inventarios primarios

El editor de Tablas Primarias es el editor de inventarios originales. Su objetivo es facilitar el
trabajo de entrada de inventarios y la construccion de tablas de una manera sencilla y eficiente.
Cada documento es una Tabla de Inventarios, que aparece como un fichero en el editor de
tablas. Una tabla de inventarios puede presentar un nombre de inventarios variable, solo limitado
por la capacidad de la memoria disponible.

Se pueden crear nuevas tablas de inventarios de dos maneras: seleccionando el boton Nuevo
en la pestana Tablas Primarias del Centro Gestor del Proyecto, o bien seleccionando la opcion
del menti Nuevo del menu Archivo en el mismo Editor de Tablas Primarias. En ambos casos
aparecera una nueva pestafia en el Editor, vacia por el momento, que representa la tabla recién
creada.

Modos de edicion de inventarios

El Editor de Tablas Primarias permite ver/editar las tablas de inventarios de tres formas
distintas:

1. Edicion de toda la tabla de entradas de taxones a la vez.
2. Edicion de cada inventario por separado.
3. Edicion de la informacién asociada al inventario en un formato tabla

Para cambiar de un tipo de edicidon a otro se ha de escoger "Cambia Modo Edicion" en el
menu Edita, o apretar Alt+F1. Estos tres modos de edicion permiten al usuario una flexibilidad
que hace mas rapida y eficiente informatizacion de los inventarios.

Al cambiar de modo de edicion los menus disponibles en el Editor se adecuan al modo
seleccionado. Sin embargo, las opciones de los menus Fichero, Edita, y Lista se encuentran
disponibles con todos los tipos de edicion. En cambio, el ment Tabla tan solo se puede usar
cuando se edita toda la tabla de entradas de taxones (modo 1), y el ment Inventario esta
disponible editando en formato inventario (modo 2). En el modo de edicién de informacion
asociada (modo 3) no hay menus especificos. En los proximos apartados se describe cada uno de
los modos de edicion. En cada modo se describen las acciones asociadas a los menus Edita,
Tabla y Inventario disponibles en cada caso. Para una descripcion de les opciones del ment
Lista referirse a la seccion de Listas de Tablas.

2.1.2 Edicion en formato tabla

En este modo de edicion, la tabla de inventarios se representa como una matriz de celdas.
Cada fila representa una entrada de taxon y cada columna un inventario. La edicion y
modificacién de datos es posible para todos los inventarios de la tabla. Asi, se insertan, se
modifican y se borran las entradas de taxones en la tabla. Haciendo clic en una casilla particular
se puede editar el valor de abundancia del taxén de la fila para el inventario correspondiente a la
columna. Esto permite una edicion rapida cuando copiamos de la bibliografia inventarios
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presentados de forma tabular. Si, por el contrario, se quiere entrar inventarios estudiados por
primera vez, la edicion en forma inventario es la mas conveniente.

Panel de Estado de una Tabla

El panel superior de cada documento es el panel de estado de la tabla. Este se muestra en
color naranja y presenta diferentes informaciones: a) dimensiones de la tabla (filas x columnas),
b) la entrada de taxén actualmente seleccionado, y ¢) el inventario actualmente seleccionado (si lo

hay).

Q Primary Table Editor
File Edit Takle OQOrder Display List
|' 02538A023-31 xml r 0269A001-1 xml
Takle: 148x24 [6, 6] Entry: Plantago sempervirens Relevé: p-PO0000T [Braun-Blanguet] |
Layer Sure Origin. . QOriginal Taxon Mame (SO A OO« SO SO oSO O o OO OO« SO o OO « SO SO« SO« |
0-Mo Layer Ok vl Plantago halosteunt 300 P ) I s ol ol A 2 1|1 |+ | 4
0-No Layer Qk v Achillea odorata # L3 LA ] £ £ ¥ | 3 LA LE ]S
0-Mo Layer Ok v Seseli mantanum a2l =% o] £ %24 3 4
0-Mo Layer Ok v Arlermisia campestris + + ) +
0-Mo Layer Ok v Stachys recta 1 —
0-Mo Layer Ok v] Plantago sempemnirens 2 o | | e P
0-MNo Layer Qk v Halianthemum nummularium 1 114 1 + 1] 2] 1
0-Mo Layer Ok v Scabinsa columbaria + 1 =]%] 9] 1] # 23] 4
0-Mo Layer Ok v Eupharhia cyparissias E | s [ [ N i3 ] e s A
0-Mo Layer ar. v Euphrasia stricta N IR 1 g o s A
0-Mo Layer Ok v Dianthus carthusianorum 1 + .| 7 g 4
0-Mo Layer [o]8 v Galium verum: o P B W 0 -2 S O I o] g
0-Mo Layer Ok v Ranunculus bulbosus + +
0-Mo Layer Ok vl  |Thymus pulegioides 2 |i% 3 2 1 BENEAE
0-Mo Layer Ok v Eryngium campestre i s . B O ® |52 g
0-Ma Layer Ok v Jasione montana 1 (+)] + 2
0-Mo Layer Ok v Trifolium arvense 1 + . 120 M +
0-Mo Layer Ok v Sedum reflexum + |.0% | | + |+ | 1| 4
0-Mao Layer Ok v Sempervivum tactorum + |+ ¥ |
0-Mo Layer ar. [ ] Festuca ovina L. s 2 3l3]3] 3] AEREIENEIE
0-Mo Layer Ok v Aarostis capillaris 2 rlll SR 3 i L2 w7 Y
0-Mo Layer Qk v Plantago lancealata i P s s 0 0 0 s s I R e s
0-Mo Layer Ok v Potentilla tabermnaemontani 1 + + 1 i e B
0-Mao Layer Ok v Hypochaoeris radicata + | (+) o e 3.
4] Il | [ »]

Columnas de la tabla mostradas

Cuando estamos editando en formato tabla, cada inventario corresponde a una columna, como
una tabla fitosociologica tradicional. En el bloque de columnas anteriores a los inventarios,
aparece normalmente el nombre (original) de los taxones y una columna con casillas de
comprobacion donde se indica si el tesauro actual reconoce o no el nombre del taxén. Ademas de
¢éstos, otros campos pueden presentarse. Los campos posibles son:

Estrato: Estrato de la comunidad donde el taxon se ha observado.
Certeza: Certeza de la determinacion.

o Cédigo interno: Codigo interno. Normalmente, coincide con los cédigos de
nombre o, en caso de un taxén sinénimo, con el codigo de nombre del
taxon considerado en el tesauro como valido. Aparecera solamente en el
caso de que el tesauro reconozca el nombre original del taxon.
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o Nombre interno del taxén: Nombre valido, obtenido a partir del codigo
interno usando el tesauro. En el caso de que el nombre original fuera valido
este campo tendra el mismo nombre. A la izquierda de éste nombre aparece
una casilla de comprobacion donde se indica si el tesauro actual reconoce o
no el nombre del taxon.

o Cédigo de nombre: Codigo usado para referenciar el nombre original del
taxon. Este codigo se establece mediante el tesauro de taxones. Aparecera
solamente en el caso de que el tesauro reconozca el nombre original del
taxon.

o Nombre (original) del taxén: Nombre original (normalmente un nombre
valido o un sinéonimo) de esta citaciéon. A la izquierda de éste nombre
aparece una casilla de comprobacion donde se indica si el tesauro actual
reconoce o no el nombre del taxon.

Mandatos de visualizacion de columnas en formato tabla

Dado que puede ser confuso mostrar todos los campos a la vez, las columnas visibles se
pueden activar o desactivar mediante las opciones del meni Muestra. Todo el bloque de
columnas puede hacerse mas o menos ancho (en pixeles) mediante la opcion Ancho de columna
del cabezal de filas del meni Muestra. Finalmente, la opcion Ancho de columna de los
inventarios permite cambiar el ancho (en pixeles) de las columnas correspondientes a
inventarios.

Mandatos de edicion en formato tabla

Mandatos de edicion disponibles en los ments Edita y Tabla son los siguientes:

Descripcion de los mandatos
(menu Edita)

Teclas de
acceso directo

Unidad del menu
(Edita)

Anade una nueva entrada de taxén. Ello muestra un didlogo donde el
usuario puede introducir las primeras letras del nombre deseado. Luego

el programa busca en el tesauro aquellos nombres que concuerden con la |Afiade nueva entrada Ctrl-Intro
informacion entrada y pide al usuario elegir entre los nombres posibles
(si hay mas de uno).
Inserta una nueva entrada de taxon en la posicién actual. Muestra el
p Inserta nueva entrada Ctrl-1

mismo didlogo que la opcion anterior.

Suprime la entrada(s) de taxon(es) seleccionada(s). Esto conlleva no solo
suprimir el taxoén o taxones de la tabla sino también de todos los
inventarios de la tabla en los que constara(n).

Elimina entradas

i Ctrl-Suprimi
seleccionadas rl-Suprimir

Afiade un nuevo inventario Braun-Blanquet. Al crear el inventario, el
usuario debe introducir un cédigo para el inventario. Se recomienda usar
la fecha de muestreo como parte de la cadena del codigo.

Aflade un nuevo inventario de porcentaje de recubrimiento/abundancia.
Los inventarios de este tipo solo aceptan numeros reales entre ‘0’ y ‘100’
como valores de abundancia de taxones. Al crear el inventario, el usuario
debe introducir un cdédigo para el inventario. Se recomienda usar la fecha
de muestreo como parte de la cadena del codigo.

Afiade un nuevo inventario binario (PA). Los inventarios de este tipo
solo aceptan ‘0’ y ‘1’ como valores de abundancia de taxones. Al crear el

Afade nuevo
inventario > tipo
Braun-Blanquet

Afiade nuevo
inventario> tipo
%Cobertura-
Abundancia

Anade nuevo
inventario> tipo

F1

F2

F3
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inventario, el usuario debe introducir un c6digo para el inventario. Se |presencia/ausencia

recomienda usar la fecha de muestreo como parte de la cadena del

codigo.

Aflade un nuevo inventario con recuentos de individuos. Los inventarios

de este tipo solo aceptan enteros positivos como valores de abundancia |Afiade nuevo

de taxones Al crear el inventario, el usuario debe introducir un cédigo |inventario> tipo F4
para el inventario. Se recomienda usar la fecha de muestreo como parte |recuento de individuos

de la cadena del codigo.

En la mayoria de casos, el nombre original y el nombre aceptado de la
entrada de un taxén son el mismo. En el caso de que el nombre original
sea un sinénimo segun el tesauro, al introducir el nombre original el |[Edita el nombre del

e . Ctrl+Y
programa se encarga de poner el nombre aceptado en su sitio. No |taxon aceptado
obstante, el usuario puede especificar mediante esta opcion un nombre
aceptado distinto del que propondria el tesauro de taxonomia.
s ¢ Unidad del menu Teclas de
Descripcion de los mandatos (menu Tabla) .
(Taula) acceso directo
Activa el modo rapido de edicion. El modo rapido de edicion tan solo | .. ., ., .
e . . . , . Edicioén rapida F5
afecta la edicion de inventarios de tipo Braun-Blanquet (ver mas abajo).
Localiza una entrada en la tabla. Al seleccionar esta opcioén aparece un Localiza entrada Ctrl+Mayiisculas-L

didlogo donde el usuario debe introducir el taxon a buscar.

Suprime las entradas actualmente vacias (taxones ausentes en todos los

. . Elimina entradas vacias | Ctrl+Mayisculas-V
inventarios).

Ctrl+Mayusculas-

Vacia todas las entradas de la tabla. Vacia tabla .
Suprimir

Esta accion copia para cada entrada el nombre de taxén original como |Acepta todos los
nombre aceptado, con lo que se deshace la posible sinonimizacién nombres de taxones
existente en la tabla. originales

Esta accion utiliza el tesauro de taxonomia para comprobar cuando un
nombre de taxon (original) es un nombre sindonimo segln el mismo. En
este caso el programa escribe el nombre valido segin el tesauro como
nombre de taxon aceptado en la tabla.

Actualiza los nombres
aceptados segtn el
tesauro

Edita el tesauro de taxones del proyecto en el Editor de Tesauros de
Taxones. La accidn realizada es la misma que la que se realiza desde el
Centro Gestor del Proyecto.

Edita tesauro de

Ctrl+Mayusculas-T
taxones

Esta opcion permite modificar el tesauro del proyecto con taxones que

aparecen en la tabla pero no constan en el tesauro. Es un proceso semi- |Afiade taxones no
automatico en el que el programa automaticamente intenta crear los reconocidos al tesauro
nodos adecuados y asignar codigos nuevos para los taxones creados.

Ctrl+Mayusculas-A

Edicion rapida de tablas

La edicion répida de tablas es un tipo de edicion disponible sélo cuando se editan tablas en
formato tabla y efectiva sélo para inventarios de Braun-Blanquet. Se activa y desactiva
mediante la tecla F5. Cuando estamos en EDICION RAPIDA se pueden entrar valores en la tabla
solo apretando una tecla y la edicion automaticamente cambia a la siguiente celda de la tabla, de
esta manera se acelera la edicion de datos. La tabla siguiente muestra las teclas que permiten
entrar los valores de Braun-Blanquet:
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Tecla Valor | Tecla |Valor | [Tecla Valor

1 H 21 I‘ N
2 (22 [ (23 [ s |
3 33 |_| g [24 [ ¢ |
‘4|4.4Hh|3.1|‘u‘
(s [ss [ i [32f[y [+
2z o [0 (34 [ x [ x
(w2 [Tk (35 X [
& 43 [ m o [a1 [ |
| 12 [[ n |42 [ |
b 13 [ o |43 [ |
Ce [1a [ p [as [ ]

2.1.3 Edicion en formato inventario

Cuando estamos en este tipo de edicion, la tabla aparece como una lista de inventarios en el
lado izquierdo con un inventario editable en lado derecho. Se elige el inventario de la tabla que se
quiere editar seleccionandolo sobre ¢l en la lista. Bajo la lista de inventarios hay un campo de
texto que sirve para restringir que inventarios de la taula se muestran efectivamente en la lista.
Esta restriccion se da entrando una cadena de caracteres (donde ‘?” significa cualquier caracter y
“*? significa cualquier sub-cadena) i apretando intro. Este filtro puede ser util cuando se trabaja
con tablas que contienen un numero muy alto de inventarios.

@ Framany Talie Edrsr

n‘n“'m

Fie Edt

Relw Qroer List
2% BRI 1-1 s |

Ralrss . p-FOINDD [BrsurcBlsnouel]  Teon anbiae 31

[ Fretext priiies | Feles mmiarmeriion

= | ¥ gyl & il Lifees

Thytrase pulspicide s z DS capa |*r|".ll- '|E-.-ru:nkm |T|E *-!lﬂl‘liﬂl Commenis d
Hurnl_'hpnal Arrepiad bame | Yalor l'_.?11?| Certe | REjradc Comeniaie

TR TR TR R T CR S TR T [ W | u oLl | 1 -
Srabinss rolumboris L =1 _'- -Benma_ Ok E=p. | | |

Eyphorhis cypoarissims L =1 |l -Benma_ Ok E=p. | | |

Euphrast skicta O ¥a¥ e ] F. Lehm I=] i [-Senma_jgr. Esp. | [kl

Dibanth e cathysianomam L =] It [-Genee_ 0k Esp. | [¥]

G Lmenm L I=] I [0-Senma_ [k Es:- Ifi

Renuncuus hulbagmye L =] & [0-Benma_ [0k Esn

Thammeis pignieE L [T smrpa. 2 E-an--F't Esn. ILII

EnyTsy by campsaers L I=] I+ -Genea EsD.

Jamione mantsns L =1 i IJ aenes ".l|I ESD Vi

Tifpdnam svenes L I=] i _U'F'.""H _".“' _EFD ¥l

Sacum refemm L Tadum npesk._ [+ [-Genma_ Ok Esp | [kl

Ziamp envvum tecionim L =] I+ [-Benes_ [0k Esp. |

Frshirs ina L I=] i [-Benes_fgr.  [Esp. | [ |
Agrastis capdlane L =] 2 -Benma_ Ok E=p |

Flaniaga Ianceatata | =] ] [-Senma_ 0k Esp. | k]

Fialandilbs lshem s mankani Asch Fajartita neam. [I W0-Senea_ )k Esp ¥l

Hmochosris radicsts L =] I M-Genea_ . [k Esp. |

Hmericum pedforsjom L =] |l -Benma_ Ok E=p |

Dimctd i glame s L =] I+ [-Genee_ 0k Esp. | [¥]

GEum ucdum Al [=] I+ [-Benea_ Ok Esp. | W]

Frynue epinoss L =1 |l -Benma_ Ok E=p |

Fas prafanmis L I=] u -Genea_ [k Esp |

Cisus pugane L] Baise Genish halane_ |+ 0-Genma_ [k Esp. | k] -
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Cuando se edita un inventario determinado, hay 2 pestafias que se relacionan con los
diferentes tipos de informacion:

Entradas del inventario - Gestiona la lista de taxones encontrados
el inventario.

Informacion del inventario - Almacena el resto de informacion
relacionada con el inventario, como la fecha de levantamiento, los
autores, el area estudiada, la forma del inventario, los sintaxones
asignados, los comentarios, la geografia, ecologia...

En la gestion de la lista de entradas de taxones, la entrada que se edita aparece en el panel
superior de la lista (panel naranja). Los mandatos de entrada de taxones son los mismos que en la
edicion en formato tabla, exceptuando que, en este tipo de edicidn, estos mandatos solo afectan al
inventario actual y no a toda la taula. Es por eso que una entrada de taxén determinada puede ser
suprimida de un inventario sin que desaparezca de la tabla si otros inventarios ain tienen entradas
del mismo taxo6n. En general, el ment Edita funciona del mismo modo que en el modo de edicion
de tablas. Lo repetimos aqui por conveniencia.

Y - . | Teclas de
Descripcion de los mandatos Unidad del menu
(menu Edita) (Edita) acceso
directo
Aflade una nueva entrada de taxon. Esta accion sitaa el cursor en el panel |Afiade nueva Ctri-Intro

superior de la lista donde el usuario debe introducir el nombre del taxon. entrada

Inserta una nueva entrada de taxén en la posicion actual. Esta accion sitia
. . . . . Inserta nueva
el cursor en el panel superior de la lista donde el usuario debe introducir el Ctrl-1
, entrada
nombre del taxon.

Suprime la entrada de taxén seleccionada. Esta accion suprime el taxon
seleccionado del inventario pero no de la tabla si hay otros inventarios que
presentan el taxon.

Elimina entradas .

. Ctrl-Suprimir
seleccionadas

Afiade un nuevo inventario Braun-Blanquet. Al crear el inventario, el |[Afiade nuevo
usuario debe introducir un c6digo para el inventario. Se recomienda usar la |inventario > tipo F1
fecha de muestreo como parte de la cadena del codigo. Braun-Blanquet

Aflade un nuevo inventario de porcentaje de recubrimiento/abundancia. Los
inventarios de este tipo solo aceptan numeros reales entre ‘0’ y ‘100’ como
valores de abundancia de taxones. Al crear el inventario, el usuario debe
introducir un codigo para el inventario. Se recomienda usar la fecha de
muestreo como parte de la cadena del codigo.

Afiade nuevo
inventario> tipo
%Cobertura-
Abundancia

F2

Afnade un nuevo inventario binario (PA). Los inventarios de este tipo solo |, .

PPV . Afade nuevo
aceptan ‘0’ y ‘1’ como valores de abundancia de taxones. Al crear el |. S
. . . . . L 1 . . nventario> tipo F3
inventario, el usuario debe introducir un cdédigo para el inventario. Se . .

. 1 presencia/ausencia
recomienda usar la fecha de muestreo como parte de la cadena del codigo.

Afnade un nuevo inventario con recuentos de individuos. Los inventarios de
este tipo solo aceptan enteros positivos como valores de abundancia de
taxones Al crear el inventario, el usuario debe introducir un cédigo para el
inventario. Se recomienda usar la fecha de muestreo como parte de la
cadena del codigo.

Afiade nuevo
inventario> tipo
recuento de
individuos

F4

En la mayoria de casos, el nombre original y el nombre aceptado de la

entrada de un taxon son el mismo. En el caso de que el nombre original sea

un sindnimo segun el tesauro, al introducir el nombre original el programa |Edita el nombre del
se encarga de poner el nombre aceptado en su sitio. No obstante, el usuario |taxon aceptado
puede especificar mediante esta opcidon un nombre aceptado distinto del que

propondria el tesauro de taxonomia.

Ctrl+Y
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En la lista de entradas de taxones aparece un panel en la parte inferior llamado ‘Atributos del
organismo’. Mediante este panel es posible especificar atributos de los organismos encontrados
en el inventario. Los campos que se pueden especificar son aquellos que se encuentran definidos
en el proyecto QUERCUS.

Los mandatos disponibles en el menu Inventario de este modo de edicion son los siguientes:

L., . , Tecl
Descripcion de los mandatos Unidad del menu FHEBEE
, . . acceso
(menu Inventario) (Inventario) -
directo
Cambia el nombre del actual inventario seleccionado en la lista Renombra inventario |Ctrl+Alt-N

Localiza un inventario en la lista. La localizacién se puede hacer

también a través del campo de texto de debajo de la lista. Localiza inventario  |Ctrl+May-R
Suprime el actual inventario seleccionado de la tabla Borra inventario(s)  |Ctrl+Alt-D

Mueve el inventario seleccionado hacia otra tabla de inventarios que

esté abierta en el Editor de Tablas. Mueve inventario(s) ||Ctr+Alt-M

Copia datos asociados del inventario seleccionado a otros inventarios
de la misma tabla. Sirve para no tener que repetir la entrada de los |Copia datos en...
mismos datos en todos los inventarios.

Panel de datos asociados al inventario

En el panel de datos asociados se pueden modificar toda aquella informacion referente al
inventario que no sea la lista de taxones misma. Los campos existentes (algunos flexibles) son los
siguientes:

Digitalizacion:

e Nombre del encargado de digitalizacion
e Fecha de digitalizacion

Trabajo de campo:

e Fecha de observacion
e Areay forma del inventario (stand)
e Autores del trabajo de campo (survey)

Coordenadas geograficas:

e (Coordenadas geograficas primarias (se aceptan UTM, Lambert, WGS84)
e (Coordenadas geograficas secundarias (se aceptan UTM, Lambert, WGS84, permiten
trabajar con varios sistemas de georeferenciacion)

Geografia: Campos relacionados con el lugar de muestreo (altitud, inclinacion, municipio,
provincia,...). Se pueden modificar los campos disponibles a través de la configuracion del
entorno de trabajo.
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Ecologia: Campos relacionados con la ecologia (habitat) del lugar (substrato, habitat,
geomorfologia, pH, suelo, microclima, etc). Se pueden modificar los campos disponibles a través
de la configuracion del entorno de trabajo.

Estructura: Campos relacionados con la estructura de la comunidad (altura estratos,
porcentajes de cobertura de estratos,...). Se pueden modificar los campos disponibles a través de
la configuracion del entorno de trabajo.

Sintaxonomia: Sintaxén asociado a la comunidad muestreada. Andlogamente al caso de los
taxones, se pueden especificar dos sintaxones, uno por el sintaxon originalmente asociado a la
comunidad muestreada y otro por el sintaxén actualmente aceptado. Para editar ambos se utiliza
un didlogo que consulta el tesauro de sintaxonomia asociado al proyecto.

Bibliografia: Referencia bibliografica (y localizacién dentro de la referencia) en la que se
publico el inventario (en el caso de ser un inventario publicado). Para editar este campo se utiliza
un didlogo que consulta el tesauro de bibliografia asociado al proyecto.

Institucion: Informacidn sobre la institucion asociado la informacién del inventario.

Comentarios: Notas sobre el inventario que no caben en los otros campos.

Q Primary Table Editor :
File Edit Relewé Order List
02E94001-12ml |

Releve . p-PO000Z [Braun-Elanguet]  Taxon entries: 31 |

p-PO0002 : Releve entries [ Releve information
p-PO0003 i
‘| AUTHORS, DATES & COORDINATES
p-PO0004 : '
p-FO000S || Infarmatisation Survey Authar(s)
p-PO000G || Mame Last modified [21/05/2007 ‘ i H — H —
p-FO00OO7 || Field Survey
p-FO0003 :
p-PO000S || obs.gate| 204 7 [1981FH
p-POOCM 0 :
p-POD011 || Areatm2) | 20 | Plotform =
p-PODD1Z || Primary coordinates Secondary coordinates
p-PO001 3 : i
p-PO00T 4 : ‘UTM alphanum‘leGEQ Hme ‘v‘ |UTM nurm ‘v| H1m ‘v‘
-PO001S :
E-F‘DDME || wae_J&zons el Sure | e |@ong ] Sure
PO0T 7 :
Epunma | | sECGRAPHY |~
p-PODOY G || Aspect [sE | Inclination |25 |
p-PO0020 :
o PODOZ] | Locality |valisabotiera | attitude 1580 |
p-FO0D22 || Relevé Code [p-PonDDZ | r
p-PO0023 ;
p-PO0024 | Add defvars H Remave var |
p-PO0025 :
| ~| ecoLogy
|| ] sTRUCTURE
= =]
‘| commENTS
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2.1.4 Edicion de datos asociados en formato tabla

Este modo de edicion permite editar conjuntamente datos asociados a los inventarios de la
tabla en edicion. Los distintos campos aparecen como columnas y los inventarios como filas. Los
campos mostrados son aquellos que se especifican en el entorno del proyecto, con lo que puede
suceder que un inventario tenga un campo definido y no aparezca en la tabla, si este campo no
estd incluido en el proyecto. Asi pues la adicion y supresion de variables (campos) que se
visualizan en la tabla se realiza a nivel del entorno de trabajo. Sin embargo, es posible esconder
aquellos campos vacios en todos los inventarios mediante la casilla de comprobacion de la parte
inferior izquierda. Cuando se edita una celda y el inventario no tiene el correspondiente campo,
este serd afiadido al inventario automaticamente.

Q Primary Table Editor :
File Edit List
0269A001-1.xml

Institution M. Allitude {m) Aspect  |Inclination (%) Locality  |GeolooySu... nH Herh Cover ...
Bancde D [1580 SE 25 Wallsabollera|Esquists 90 -
Bancde D.. 1450 SE 10 Entre Dorre.. |Esquists a0
Banc de ... [1400 = 14 CamiaFe.. |[Esquists 6.8 100
Banc da 0. [1200 T 10 Sobre Cuei.. |Esguists 5.6 100
Bancde D [1300 SE Wora Saneja [Esquists 90
Bancde D... 1300 5 6 Cim del tuc... |Esquists f.2 45
Banc de .. |1200 EME 5 Tuc de San...|[Esquists 6.6 100
Banc da 0. [1400 SE 20 Torrent de .. [Esquists 95
Bancde D [1400 S5E 5 Sobre de .. |Esquists 90
BancdeD.. (1150 5 15 Sofa I'ermit... Mo constatat |6.8 40
Banc de ... |1090 E 10 Sota Carm... |Esquists 45
Banc da 0. |980 ME 15 Can Agrarm.. |Esquists 5.3 100
BancdeD.. [1425 E 14 Sota de Sa.. |[Esquists 5.8 100
Bancde D.. |1285 E 10 Prop de Tu... |Esquists 100
BancdeD.. [12745 S 30 Santa Creu  |Esquists a3
Banc da 0. [1260 MME 15 Albet Esquists 5.2 98
Bancde D... [1480 SEW 5 Sota Rubid  |Gresos aci.. 35
Bancde D.. (1540 5 6 Sobre les L. |Gresos dci.. 5.9 100
Bancde ... |870 = 5 Yall de San... |[Esquists 6.4 45
Banc da D... |700 W 20 Vora Rialh  [Esquists 6.1 g0

Dl ol T 4270 Cor in Catro Cotal  |Coonict Iy =1

| 1 [

[4]

2.1.5 Entradas de taxones
Adicion/Supresion de entradas de taxon

Anadir una nueva entrada de tax6on (mediante Afiade Nueva Entrada o Inserta Nueva
Entrada) produce la aparicion de un didlogo. En éste se debe especificar el nombre del taxon, el
cual puede introducir-se de manera abreviada. Los caracteres introducidos en el didlogo se
utilizaran para buscar en el tesauro de taxones qué registros (taxones) cumplen la condicion. En el
caso de que ninguna entrada del tesauro se pueda reconocer con el nombre entrado por el usuario,
este puede atn aceptar el nombre como vélido. En el caso de que el nombre introducido sea un
nombre sindnimo, el programa permite aceptar el nombre sinénimo o traducirlo a un nombre
valido. Si se elige la primera opcion, el programa colocard el nombre sinénimo como nombre
original y el nombre valido como nombre aceptado. Si se elige traducir el nombre sinénimo a un
nombre valido entonces el programa colocara el nombre valido en el campo nombre original y
nombre aceptado.
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¥ 1

Q Taxon Synonym

Synomym Mame: GQuercus pubescens Willd.

Accepted Mame: Quercus humilis will.

Accept Synonym Translate Zancel

En el modo de edicion en formato tabla, los taxones que ya se han informatizado, pueden ser
modificados haciendo clic directamente sobre la celda del nombre y editdndolos. En este caso se
hara la comprobacion del nombre introducido una vez finalizada la edicion.

Edicion del nombre de taxon aceptado

En los dos modos de edicion (en formato tabla y en formato inventario) se pueden cambiar los
nombres de taxones aceptados independientemente del nombre de taxon original. Esto da lugar a
tres situaciones diferentes:

1. El nombre original es el mismo que el aceptado. Se trata del caso mas
corriente y lo presentan todos los taxones que inicialmente llevan nombres
validos. Estos casos se suelen indicar en la tabla con la cadena “[ = ]” en el
campo de nombre aceptado.

2. El nombre aceptado es distinto al nombre original y su relacion viene
especificada en el tesauro. En este caso el nombre original se refiere a un
nombre sindnimo y utilizamos el nombre aceptado para especificar el nombre
valido.

3. El nombre aceptado es distinto al nombre original y utilizamos el nombre
aceptado para hacer correcciones en la determinacion de los taxones. En este
caso el nombre original mantiene el nombre de determinacion erréneo.

Para poder permitir este tercer caso, es posible editar el nombre de taxén aceptado de una
entrada de taxon haciendo clic con el boton derecho del raton y seleccionando Edita el nombre
aceptado del taxén o usando la misma opcion en el ment Edita. Alternativamente, se puede
hacer doble clic sobre la columna de los nombres aceptados. Tal como sucede para introducir el
nombre del taxon original, aparece un didlogo donde el usuario debe entrar el nombre del taxén y
se buscara en el tesauro nombres coincidentes con la cadena introducida. Los nombres aceptados
estan pensados para ser cambiados después que el nombre original del taxon ya haya sido
editado. Como hemos visto en el apartado anterior, cuando se edita el nombre del taxén original
se modifica también el nombre aceptado.

Valores de abundancia/dominancia de los taxones

Los valores de abundancia de los taxones se entran y se modifican directamente sobre la celda
en el modo de edicion en formato tabla, y en la casilla correspondiente en el modo inventario. Los
valores aceptados difieren dependiendo del tipo de inventario:

 Los inventarios Braun-Blanquet aceptan todos los valores que se muestran en la seccién
Edicion Rapida de Tablas
« Los inventarios de Recubrimiento/Abundancia aceptan valores en el intervalo [0.0 - 100.0]
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 Los inventarios de Presencia/Ausencia aceptan s6lo 0 o 1
 Los inventarios de Recuentos de individuos aceptan solamente valores enteros positivos

Cuando se entra un valor inapropiado no se cambia después de la edicion. Los valores "0" o
"." suprimiran una entrada de un inventario de la tabla y la celda se presentara vacia.

Moviendo entradas de taxones en tablas y en inventarios

Cuando se esta editando una tabla o un inventario, se pueden querer ordenar los datos de una
manera especifica. Aunque la manipulacion de tablas es mejor hacerla con el Editor de Tablas
de Trabajo, es posible mover entradas cuando se estdn editando Tablas Primarias. Para hacerlo,
solo hace falta seleccionar las filas que se desea mover y apretar el boton derecho del raton
en la fila de destino deseada. Aparece un menl que te pregunta si quieres mover las filas
seleccionadas alli o no. Esta funcion trabaja en los dos tipos de ediciones (formato tabla y
formato inventario), pero su efecto es diferente. En el formato inventario, los cambios so6lo
afectaran a aquel inventario concreto, pero no toda la taula. En cambio, en el formato tabla, los
cambios afectaran al orden en que las entradas se muestren en la tabla, sea cual sea el orden en los
inventarios. De esta manera, el orden de las entradas en un inventario puede ser diferente del
orden en la tabla que los contiene.

2.1.6 Ordenacion de entradas y inventarios en el modo en formato de tabla

Cuando trabajamos en el modo en formato de tabla, aparece el mentu Ordena. Dicho ment
permite ordenar filas y columnas segun distintos criterios. Las entradas de los taxones pueden
ordenarse automaticamente siguiendo un criterio de orden seleccionado. Las opciones disponibles
(en el submentl Ordena entradas por...) son las siguientes:

Mandatos Items del menu Ordena

Ordena las entradas de la tabla segun su nombre original del taxén en |Ordena entradas por ... nombre original
orden ascendente. del taxon

Ordena las entradas de la tabla seglin su nombre aceptado del taxén en |Ordena entradas por ... nombre aceptado
orden ascendente. del taxon

Ordena las entradas de la tabla segun su c6digo de nombre del taxén |Ordena entradas por ... codigo de nombre

(segun el tesauro) en orden ascendente. del taxon

Ordena las entradas de la tabla segun su co6digo interno del taxén Ordena entradas por... codigo interno del
(segun el tesauro) en orden ascendente. taxon

Ordena las entradas de la tabla segun sus valores diagnoésticos en un Ordena entradas por... taxones

subarbol de sintaxones seleccionado. caracteristicos

Ordena las entradas de la tabla segtin les capas en orden ascendente. Ordena entradas por... capa

Ordena las entradas de la tabla segiin su abundancia total en orden

Ordena entradas por... abundancia total
ascendente.

Ordena las entradas de la tabla segun su grado de presencia

. . . Ordena entradas por... presencia
(proporcidn de inventarios en los que aparece) en orden ascendente.

Analogamente, los inventarios (columnas) pueden ordenarse automaticamente siguiendo un
criterio de orden. Las opciones disponibles (en el submenu Ordena inventarios por...) se
muestran en la tabla siguiente:
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Ordena las entradas de la tabla segun su co6digo de inventario en orden

ascendente.

Ordena los inventarios seguin el nimero de entradas en orden ascendente.

Mandatos Unitades del menu Ordena
Ordena inventarios por ... c6digo

Ordena inventarios por... nimero de
entradas

Ordena los inventarios seguin la abundancia total de la columna en orden |Ordena inventarios por... abundancia

ascendente. total
Ordena los inventarios segun el valor que presentan en un determinado Ordena inventarios por... valor de
campo asociado en orden ascendente. campo

Es importante resaltar que el orden se aplica a toda la tabla excepto si se seleccionan al menos
dos filas o columnas. Si es asi, el orden se aplica a las actuales filas o columnas seleccionadas.

2.1.7 Importacion de inventarios a QUERCUS

La importacion de inventarios hacia QUERCUS sigue varios pasos, que describimos a
continuacion:

Seleccion del fichero de entradas de taxones. Este fichero tiene que ser de texto
(ASCII) con los taxones en filas y los inventarios en columnas. La primera fila debe
contener el codigo de los inventarios.

(Paso 1) Seleccion del caracter separador de valores. Podemos utilizar distintos
separadores de valores (tabulador, espacio, punto y coma,...).

(Paso 2) Mapeo de las especies: En este didlogo debemos especificar que columna del
fichero a importar contiene el nombre original del taxén, nombre corregido, estrato y
certeza (si es que estan especificados).

-

Q Step 2: Species field match

[¥] Original Taxon Mame normbre ‘v

|

[¥] Accepted Taxon Mame |
[]capa |
|

[ 5egurn

‘ Aceptar H Cancelar ‘

(Paso 3) Especificacion de las columnas del fichero original correspondientes a
inventarios. Para eso nos aparece un didlogo con dos listas: a la izquierda tenemos las
columnas del fichero atin no importadas y a la derecha vamos metiendo las columnas
que corresponden a inventarios.

Seleccion del tipo de inventarios. Para una importacion solo se permite un solo tipo de
inventarios.

(Paso 4) Importacion de datos asociados. El programa pregunta si queremos también
importar datos asociados. Si no queremos hacerlo el programa mostrara la tabla
importada en el Editor de Tablas Primarias. En el caso de que si queramos importar
datos asociados el proceso contintia.
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7.

10.

11.

12.

13.

Seleccion del fichero de datos asociados. Este fichero tiene que ser de texto (ASCII)
con los inventarios en filas y los campos asociados en columnas. La primera fila
debe contener los nombres de los campos asociados.

(Paso 1) Seleccion del caracter separador de valores. Podemos utilizar distintos
separadores de valores (tabulador, espacio, punto y coma,...).

(Paso 2) Especificacion de la columna del fichero original que contiene los codigos de
inventarios. Es imprescindible que tal columna exista, dado que el programa necesita
hacer la correspondencia entre las listas de taxones recién importadas con los datos
que se dispone a importar.

(Paso 3) Mapeo de los campos definidos en el fichero con los campos de QUERCUS.
El didlogo que permite el mapeo contiene a la izquierda las columnas del fichero a
importar con casillas de comprobacion. El usuario debe marcar la columna deseada
para especificar que quiere importar dicho campo. A continuacion, en el centro puede
seleccionar el campo de QUERCUS al que va a copiarse el valor leido. Si se quieren
juntar dos columnas en un solo campo de QUERCUS se puede seleccionar la casilla
de la derecha, llamada Anade la cadena al final.

@ Step 3: Amockated fald match E

150 b £ el D] 02 el ol Jrkd- narkch por ned misne e cangn

= Tl Aty -

En el caso de que uno de los campos a importar sean coordenadas geograficas el
programa pregunta qué tipo de coordenadas debe esperar en los datos.

En el caso de que haya campos del fichero original que no hayan sido atin trasladados
a campos de QUERCUS, el programa preguntard si se desea crear nuevos campos
QUERCUS con ellos. El didlogo para hacerlo es similar al de mapeo: a la izquierda
tenemos una casilla de comprobacion para indicar si queremos importar el campo
correspondiente. En el centro podemos editar el texto que se usara como etiqueta del
campo. A la derecha indicaremos de qué tipo de campo se trata.

Al final del proceso de importacion se muestra la tabla en el editor de tablas primarias
y se sugiere al usuario guardar el fichero XML con la tabla importada.
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2.2 Editor de tablas de trabajo (o secundarias)
El objetivo general de este mddulo es permitir las siguientes funciones:

1.Organizar las filas y las columnas de la tabla de inventarios para su
posterior presentacion en forma de publicacion.

2.Preparar tablas para analisis numéricos.

3.Generar tablas sintéticas de inventarios.

4.Describir propiedades y estadisticas de la tabla.

2.2.1 Tablas de inventarios de trabajo (o secundarias)

Cada documento corresponde a un archivo Tabla de inventarios. Aunque que el tipo de
archivo es el mismo que en el Editor de Tablas Primarias, las funciones de este editor son
bastante diferentes.

Es importante recordar que una tabla de trabajo (o tabla secundaria) puede tener diversas
entradas originales modificadas o combinadas, de manera que ya no es una tabla original. Por
esto hay que diferenciarla de la verdadera tabla de origen (primaria) y es muy recomendable
guardar los archivos Tablas de inventarios primarios y secundarios en directorios separados para
no confundirlos.

Q Work Table Editor ' [
File Edit Taxons Relewé(s) Order Display Analysis List Create

RiuCampTuriaxml |

Tahle: 160%35 [126, 27] Entry; Epilohium parviflorum  Relevé: RCTO0489 [Braun-Blanguet]

Layer Sure Taxon Mame JRLGRELRLRL R R RL R R R R R R Synth.
0-Mo Layer Ok Festuca arundinacea 2 -
0-Mao Layer Ok FPrunella vulgaris 2 N
0-Mo Layer Ok Salix fragilis 40441 + 17
0-Mo Layer Ok Crataegus monogyna 3133 4 | +] 2 + 22
0-Mao Layer Ok Fosa 222 11 2 + 2 20
0-Mo Layer Ok Frunus domestica 2|+ 2 2 11
0-Mo Layer Ok Lanicera xylosteum 1122 + | 3 + 17
O-Mao Layer Ok Prunus spinosa 101 01] 2 + 14
0-Mo Layer Ok Urtica dioica 3 3 3 g
O-Ma Layer Ok Lapsana communis + 2
0-Mo Layer Ok Berheris serai + 3 &
0-Mo Layer Ok Fopulus nigra 3 2
O-Ma Layer Ok Juniperus sabina 2 + &
0-Mo Layer Ok Lonicera etrusca 1 + &
0-Mo Layer Ok Ribes uva-crispa 2 + 5
0-Mao Layer Ok Lithospermum officinale 2 1 &
0-Mo Layer Ok Epilobium parviflarum 1 2
0-mo Layer Ok Dipsacus fullonum + 2
0-Mao Layer ik Yaleriana officinalis + 2
0-rMo Layer 5p.cf. Glyceria 5 + 5 —
0-mo Layer Ok Weronica anagallis-aguatica 2|2 5
0-Mao Layer Ok Barharea vulgaris + 2 i
0-Mo Layer Ok Apium nodiflorum 1148 5
O-Ma Layer Ok Rorippa nastutium-aguaticum + 2
0-Mo Layer Ok Berheris vulgaris subsp. serai 101 2|+ 11
0-Mo Layer Ok Heracleum sphondylium + 2
0-Mao Layer Ok Sambucus nigra + 1 & =

4] | Il [»
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Generacion de tablas de inventarios de Trabajo
Las tablas de trabajo pueden crearse de tres maneras:

1) Creando una nueva. 'Nueva' Tabla de trabajo (meni Archivo) y a continuacion
cargando todas las tablas primarias de inventario necesarias utilizando 'Afiade
Inventarios Primarios' o 'Afiade Inventarios de Trabajo'. En este caso, se mostrard un
didlogo con la lista de tablas primarias o tablas de trabajo (respectivamente) actualmente
en el proyecto. Los inventarios de los archivos Tabla de inventarios seleccionados se
afaden al documento actual de tabla de trabajo.

2) Construyendo selecciones de inventarios usando el la herramienta de seleccion. Ver la
seccion Generacion de tablas de trabajo a partir de busquedas.

3) Copiando archivos de tablas de inventarios primarias al directorio de tablas de trabajo
para ser usados como tales.

Visualizacion de las tablas de inventarios de trabajo

La visualizacion de las tablas de trabajo es muy parecida a la de las tablas primarias. No
obstante los nombres de los taxones aparecen en una sola columna (en gris oscuro) en vez de dos.
Cuando el nombre original y el nombre aceptado coinciden se muestra en la casilla dicho nombre.
En cambio, cuando son distintos aparece primero el nombre original y luego entre corchetes el
nombre aceptado. Un ejemplo seria: Juniperus hemisphaerica [-> Juniperus communis subsp.
hemisphaerica]. Las celdas de la tabla de trabajo no se pueden editar (eso se realiza en tablas
primarias).

Columna sintética adicional

Una ultima columna adicional se puede mostrar en una tabla de inventarios de trabajo,
mostrando informacion sintética de toda la tabla. Es decir, la columna constituye un inventario
sintético que resume todos los inventarios de la tabla de trabajo. Esta columna (que aparece en
amarillo en la tabla) se modifica dindmicamente cuando se hacen operaciones en la tabla. Para
mostrar la columna sintética se debe utilizar la opcion Muestra columna sintética del menu
Muestra. Consultar la seccion dedicada a las tablas sintéticas para mas informacién sobre el
significado de esta columna y como cambiar el modo en que se muestra este tipo de informacion.

Comentarios en filas de la tabla

Haciendo clic en las posiciones de las filas de la tabla con el boton derecho del raton se
pueden insertar y borrar comentarios para especificar diferentes secciones de filas en la tabla
(para senalar, por ejemplo, caracteristicas de un sintaxon).
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Mandatos
(Edita)

Inserta una fila para mostrar un comentario sobre los
taxones que vienen a continuacion.

Items del menu Edita Teclas

Inserta comentario

Elimina la fila del comentario seleccionado. Borra comentario F2

Deshacer acciones en las tablas de inventarios
El editor de tablas de trabajo permite deshacer/rehacer las tultimas acciones que se han

realizado y que han modificado la tabla de inventarios. Las opciones que gestionan estas
funciones son:

Mandatos

(Edita) Items del menu Edita Teclas
Deshace la ultima accion realizada Undo Ctrl.-Z
Rehace la ultima accion deshecha Redo
Descarta todas las ediciones almacenadas Descarta todas las ediciones

2.2.2 Manipulacion de filas y columnas
Moviendo filas y columnas manualmente

Como en el Editor de Tablas primarias, en este editor también se pueden ordenar las filas y
columnas segun distintos criterios, siguiendo el menu Ordena. Ademas, el Editor de Tablas de
Trabajo tiene la capacidad de mover filas y columnas de la tabla. Cuando algunas filas estan
seleccionadas, se pueden mover a otra posicion de la tabla haciendo clic con el boton derecho del
raton en la posicion deseada. En este caso, aparece un menu donde hay que escoger la opcion
Mueve fila(s) seleccionada(s) aqui. Cuando algunas columnas (inventarios) estan seleccionadas,
se pueden mover a otra posicion de la tabla haciendo clic con el boton derecho del ratéon en la
posicion deseada. En este caso, aparece un menu donde hay que escoger la opcion Mueve aqui
las columna(s) seleccionada(s). Ademas de esta manera de mover filas y columnas también se
pueden realizar las tipicas operaciones de copiar, cortar y pegar, disponibles en el menu 'Edita’
y en el menu que aparece con el boton derecho del raton.

M(a;cjii?:))s Items del menu Edita Teclas
Copia la seleccion de filas de la tabla Copiar... fila(s) Mayusculas-C
Copia la seleccion de columnas de la tabla Copiar... columna(s) Ctrl.+May-C
Corta la seleccion de filas de la tabla Cortar... fila(s) Mayusculas-X
Corta la seleccion de columnas de la tabla Cortar... columna(s) Ctrl.+May -X
Pega la seleccion de filas de la tabla Pegar... fila(s) Maysculas-V

Pega la seleccion de columnas de la tabla Pegar... columna(s) Ctrl.+May -V
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Operaciones con entradas de taxones

Al preparar una tabla para su analisis posterior, es frecuente la eliminacion de taxones que no
cumplen algliin requisito. Las opciones del subment Filtra del menu Taxones, eliminan las
entradas de taxones que no siguen una determinada condicion.

Por otro lado, puede ser necesario combinar diferentes entradas de taxones que consideremos
que hay que analizar como entidades iguales (p.e. las subespecies de una misma especie, los
taxones sindnimos o taxones que se presentan en estratos diferentes de la comunidad). Las
opciones del submenu Suma del ment Taxones permiten especificar un criterio de combinacion
y generan nuevas entradas que substituyen a las antiguas. Las entradas generadas se sitian al final
de la tabla.

La tabla siguiente describe de forma abreviada los distintos mandatos del ment Taxones.

Mandatos .
Items del mena Taxones
(Taxones)
Localiza una entrada de taxon en la tabla Localiza entrada (Ctrl-May-L)

Hace que todas las entradas sean del mismo estrato (0-No Layer). Los taxones

; , . Suma... capas
presentes en diferentes estados quedaran combinados. P

Hace que todas las entradas tengan la misma certeza (0-Ok). Los taxones
duplicados por tener certezas de determinacion diferentes quedaran |Suma... certeza
combinados.

Suma todos los taxones subespecie en una entrada de una sola especie.
Podemos aplicar este criterio s6lo cuando diferentes subespecies estén
presentes en la misma tabla y conservar aquellas subespecies que aparezcan
sin ninguna otra entrada de taxén de especie o subespecie.

Suma... infraespecies

Filtra (elimina) todas las entradas con estrato seleccionadas en un dialogo Filtra... capas

Filtra (elimina) todas las entradas con certezas seleccionadas en un didlogo.  |Filtra... certeza

Filtra (elimina) las entradas de supraespecies (nivel género y superior) Filtra... supraespecies

Filtra (elimina) las entradas de infraespecies (subespecies y inferior) Filtra... infraespecies

Filtra (elimina) las entradas donde el nombre del taxon no existe en el tesauro g;;?r'; taxones no reconocidos en el
Filtra (elimina) entradas con poca presencia en la tabla Filtra... entradas de baja presencia

Filtra... entradas de baja abundancia

Filtra (elimina) entradas con poca abundancia total en la tabla total

Suma las filas que se encuentren seleccionadas. El usuario debe elegir cuél

, , . Fusiona los taxones seleccionados
sera la entrada que se conservard para representar dicha suma.

Otras opciones de combinacién de entradas estan relacionadas con la manipulacién de los
nombres originales y aceptados de los taxones. La mayoria de estas opciones son para usuarios
avanzados, y hay que ejecutarlas con precaucion.

Mandatos

Items del menu Taxones
(Taxones)

Copia los nombres de taxon aceptados a los nombres de taxon originales |Aplica los sindnimos de nombre a la
Combina las entradas que acaben siendo idénticas. tabla

Convierte los sindnimos de analisis a sus nombres validos segun el tesauro de |Aplica los sinénimos de analisis del
taxones. Combina las entradas que acaben siendo idénticas. Tesauro
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Busca el nombre original del taxén en el tesauro y en el caso de tratarse de un |Actualiza los nombres de taxon
sindnimo copia el nombre valido en el campo de nombre aceptado. aceptados segun el tesauro

Copia los nombres de taxon originales a los nombres de taxon aceptado (al |Acepta todos los nombres originales
revés de la opcion ‘Aplica los sindonimos de nombre a la tabla’. de taxones

Operaciones con inventarios

Los mandatos del Editor de Tablas de trabajo relacionados con inventarios son los siguientes,
que mostramos agrupados por menus:

Mandatos Items del menu

. . Teclas
(Inventario) Inventario

Localiza un inventario en la tabla. El usuario debe introducir un
patron de busqueda y luego escoger el codigo deseado entre los que |Localiza inventario Ctrl+May-R
cumplen el patron indicado.

Aflade inventarios a la tabla de trabajo activa a partir de tablas |Afiade inventarios

primarias primarios
Afiade inventarios a la tabla de trabajo activa a partir de otras tablas |Afiade inventarios de
de trabajo trabajo
Recarga el/los inventario/s a partir de tablas primarias analizandolas |Recarga inventario(s)
para buscar codigos de inventarios iguales seleccionado(s)
. . . . Borra inventario(s i -
Suprime el/los inventario/s de la tabla actualmente seleccionados. . ) Mayl.lsc.u las
seleccionado(s) Suprimir
., . . . |Crea tabla con
Esta opcion genera una nueva tabla de trabajo con los inventarios |. .
. inventario(s)
que se encuentran seleccionados en la tabla actual. .
seleccionado(s)

Permite mostrar las columnas correspondientes a inventarios |Colorea inventario(s)
seleccionados con un color a elegir por el usuario. seleccionado(s)
Colorea automaticamente las columnas de los inventarios |Colorea inventarios
agrupandolos segln el sintaxon actual con el que se asocian. segun sintaxonomia
Colorea automaticamente las columnas de los inventarios |Colorea inventarios
agrupandolos segun el valor de un campo elegido por el usuario. segun valor de campo
Muestra las columnas de los inventarios con el fondo blanco, es |Deshace la coloracion de
decir, deshaciendo la agrupacion que se encontrara presente. los inventarios

Mandatos Items del menu

Teclas
(Muestra) Muestra

Muestra un didlogo (no editable) con la informacion del inventario |Muestra inventario ,
Mayusculas-R

correspondiente a la columna actual. seleccionado
Muestra matrices de datos asociados (Ecologia, Estructura, Muestra matrices de
Geografia). Estos valores no son editables. datos asociados

Separacion de los inventarios de la tabla en grupos

A menudo puede resultar interesante dividir una tabla de trabajo en partes mas manejables,
siguiendo un criterio establecido. Para facilitar dicha tarea existen las opciones bajo el submenu
Separa grupos de la tabla segin... del ment Crea. Como en el caso de las particiones el Editor
de tablas de trabajo permite dividir la tabla de varias maneras.
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a) Sintaxonomia: Si los inventarios de una tabla tienen el campo sintaxén actual lleno con
un sintaxén apropiado, entonces es posible separar la tabla en grupos de inventarios
definidos por la sintaxonomia. Si el tesauro de sintaxones esta disponible, los grupos
podran ser definidos a cualquier nivel sintaxondémico por encima del nivel del sintaxon
actual de los inventarios. Deberemos entonces elegir el nivel sintaxonémico con el que
trabajamos. Por ejemplo, aunque los inventarios estén determinados a nivel de asociacion,
podemos decidir separar los inventarios por alianzas. Entonces se traducira el sintaxén
asociado de cada inventario a nivel de alianza y luego se agrupardn los inventarios por
alianzas para formar nuevas tablas.

b) Colores de columna: Esta opcion utiliza los colores de columna como criterio de
separacion de inventarios en la tabla.

c) Particion externa: Esta opcion permite importar una clasificacién externa para utilizar
como criterio de separacion en grupos. El formato de la clasificacion debe ser como
matriz con los codigos de inventarios en la primera columna y la pertenencia a cada grupo
en las restantes columnas (‘1° indica que el inventario pertenece al grupo de la columna y
‘0’ cuando no pertenece).

d) Valor de campo: Esta opcion permite utilizar los distintos valores de los inventarios
respecto a un campo especifico (elegido por el usuario) como criterio de clasificacion para
separar los inventarios.

2.2.3 Exportacion de datos de tablas de trabajo
Exportacion de la tabla en formato apto para realizar analisis numéricos

Uno de los objetivos del Editor de tablas de trabajo es preparar las tablas de inventarios de
vegetacion para poderlas analizar (mediante GINKGO o cualquier otra herramienta estadistica).
Una vez la tabla de trabajo de inventarios esta lista, puede transformarse en una matriz de datos
de medida n x p, donde 'n' es el nimero de inventarios y 'p' es el numero de entradas de taxones
en la tabla. Se hace seleccionando Crea tabla de analisis con entradas de taxones en el menu
Crea. La matriz creada puede guardarse en un archivo tabulado o copiada en el portapapeles y
pegada en GINKGO (otro médulo de VEGANA). Las matrices copiadas en el portapapeles con
Ctrl-C pueden pegarse en otro software. Un dialogo aparece para seleccionar las opciones de
transformacion que se comentan seguidamente:

Q Export Table: untitled

Braun-Blanguet Scale Transf.
Transfarm Coverfdbundance Scale

Pre-defined Scale: ‘Elraun-Ellanquet (1964) Cover Transform |V|

S T R T
e o ] 4 [ em ]
v [ sw | s [ sren |
2 [ e |

[ ] Include Layer Lahel [ ]Include Confer Label

[ Replace Spaces by Underscares

[ ]ariable Transform ‘

| Exporta H Cancelar
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Transformacion: se debe especificar que transformacion de la escala de valores
Braun-Blanquet se quiere. Las transformaciones predefinidas provienen de: [E.
van der Maarel (1979) Transformation of cover-abundance values in phytosociology and its effects
on comunity similarity. Vegetatio 39-2: 97-114]. También es posible especificar una
transformacion cualquiera, editando las casillas correspondientes a cada valor de la
escala ordinal. La siguiente tabla resume las transformaciones implementadas en

QUERCUS:

|Braun—Blanquet scale || T || + || 1 ” 2 ” 3 || 4 || 5 |
[Tiixen-Ellenberg 1937 | O | o1 |l 25 || 15 [[375] 625] 875 |
[Braun-Blanquet transf. 1964 |l O o1 || 50 |[ 175 |[375]| 625 875 |
Etter 1949 0 || 1.0 || 100 || 200 | 375 | 625 | 875
[Londo 1971 f o o o Jf v | 3| 5| 7 |
[van der Maarel 1966 o o | os |[ v |[ 2 | 4 || 5 |
[Dagnelie 1960 fO ot || v [ 2 | 3 | 4| 5 |
Schwickerath 1931 O Jfo2s| 1 [ 2 | 3 | 4 | 5 |
[Coetzee & Werger 1973 [ 1| 5 || 10 |[ 20 | 30 | 40 || 50 ]
[Barkman et al. 1964 |l o | 2 | |l 6 | 8 || 9 || 10 |
|Barkmanms || 0.5 || 1 || 2 ” 4 ” 8 || 10 || 10 |
[Schmid-Kuhn 1970 f 21 4 || ¢ [ 7 || 8 || 9 || 9 |
[Moore 1966 [ 10 | 10 || 1n | 12 || 13 | 14| 15 |
Densén 1978 [ 100 | 100 || 1.69 || 2.25 | 258 || 2.79 || 2.94 |
[Combined Transf. f o 2 | 3 [ 5 [ 7| 8 || 9 |
|Angular transf. (v.d. Maarel 1966) || 0(1) || 1 || 2 ” 3 ” 5 || 7 || 9 |
|Braun—Blanquet scale || T || + || 1 ” 2 ” 3 || 4 || 5 |

Incluye etiqueta de estrato: incluye el estrato en los nombres de las variables al
crear la matriz. Es necesario activar esta opcion en el caso de que taxones
aparezcan en estratos (capas) diferentes en la misma tabla.

Incluye etiqueta de confer: incluye la certeza en los nombres de las variables al
crear la matriz. Es necesario activar esta opcion en el caso de que taxones
aparezcan con certezas de determinacion diferentes en la misma tabla.

Remplaza espacios por subrayados: algunos programas no aceptan espacios dentro
de los nombres de variables. Seleccionando esta casilla de comprobacion, el
programa sustituira los espacios por caracteres de subrayado.

Transformacion de variables: permite la transformacion de los valores numéricos.
Esta transformacion se aplica a posteriori de la transformacion de los valores de la
escala de abundancia/dominancia de Braun-Blanquet. Las transformaciones
disponibles son: y= arccos(x) , y=arcsin(x) , y=e’(x), y=In(x) , y=log(x) , y=log(x+1) , y=-x ,
y=1/x , y=x*x , y=sqrt(x) , y=sqrt(x+0.5)

Al aceptar las opciones de transformacion el programa genera una matriz de datos numérica,
que muestra en un nuevo dialogo. A partir de dicho didlogo se puede guardar la matriz de datos
en un archivo, copiarla en el portapapeles para pegarla en otro programa (como Excel) o copiarla
en el portapapeles con un formato especifico para GINKGO.
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Generacion de particiones de los datos

Una particion es una clasificacion en la que cada objeto pertenece a un y solamente a un
grupo. En QUERCUS tiene interés crear particiones de inventarios para luego poder compararlas
con otras clasificaciones de los mismos. El Editor de tablas de trabajo permite construir
particiones de varias maneras. Todas ellas se encuentran usando la opcién 'Crea particion
segun...' del menu Crea:

a) Sintaxonomia: Si los inventarios de una tabla tienen el campo sintaxon actual lleno con
un sintaxon, es posible construir una clasificacion a partir de la sintaxonomia. Si el
tesauro de sintaxones esta disponible, la tabla sintética podra ser construida a
cualquier nivel sintaxondémico por encima del nivel del sintaxon actual de los
inventarios. Deberemos entonces elegir el nivel con el que trabajamos. Por ejemplo,
aunque los inventarios estén determinados a nivel de asociacion, podemos decidir
crear una tabla sintética por alianzas. Entonces se traducira el sintax6n asociado de
cada inventario a nivel de alianza y luego se agruparan los inventarios por alianzas.

b) Colores de columna: Esta opcion utiliza los colores de columna como criterio de
agrupacion de inventarios en la tabla. Cada color se correspondera con una columna
de la tabla sintética resultante.

c) Valores de campo: Esta opcion permite utilizar los distintos valores de los inventarios
respecto a un campo especifico (elegido por el usuario) como criterio de clasificacion
para generar la tabla sintética.

Sea cual sea el procedimiento elegido, matriz resultante se mostrara en un didlogo y puede
guardarse en formato texto, copiarse en el portapapeles para poder ser pegada en otro programa, o
copiarse en el portapapeles con un formato especifico para GINKGO.

2.2.4 Analisis de tablas de trabajo

El editor de tablas de trabajo proporciona algunas herramientas gréaficas sencillas para conocer
mejor la tabla en uso. Se encuentran en el ment Analisis. La mayoria de ellas construyen
histogramas de frecuencias. El numero de clases de frecuencias en el histograma lo elige el
usuario. Todos los graficos que se generan van a parar al Editor de Gréficos del programa. La
siguiente tabla describe brevemente las presentaciones graficas disponibles:

Mandatos Items del menu
(Analisis) Analisis
Hace un histograma de cuantas entradas de inventarios tienen una abundancia

L. . . Taxon... abundancia maxima
maxima perteneciente a una clase determinada.

Hace un histograma donde los taxones son agrupados segun su grado de

. Taxon... presencia
presencia en la tabla. p

Hace un histograma de las clases de nombre de entradas de inventarios Inventario... n° de entradas

Hace un histograma de las clases de altitud de la localizacion de los inventarios |Inventario... altura

Hace un histograma de las clases de inclinacion de la localizacion de los

. . Inventario... inclinacion
inventarios

Genera un grafico donde se representa la distribucion de orientaciones de la

L . . Inventario... orientacion
localizacion de los inventarios de la tabla.
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Analisis cluster de una tabla de inventarios con K-means

Para analizar convenientemente una tabla de inventarios es necesario disponer de programas
de andlisis multivariante (como por ejemplo GINKGO). Sin embargo, en el editor de tablas de
trabajo se proporciona una herramienta sencilla de clasificacion basada en el conocido algoritmo
K-means (o K-medias). Se encuentra en la opcion Particion con K-means del menu Analisis.
Basicamente, lo que hace este procedimiento es explorar distintas particiones de los datos y
proporcionar una ayuda al usuario para elegir una de ellas. Finalmente se genera una nueva tabla
de trabajo donde se colorean las columnas de inventarios en funcion del grupo al que pertenecen.

e

Q Relevé Table Partition

Transform Coverfdbundance Scale

Fre-defined Scale: ‘Cumbined (1979 Transform |V|

T R e T
. [zmw ] ¢ [[awm ]
v [ aw ] 5 [ swm ]
: [ sw ]

Scalar transform and distance measure

[ ]wariable Transfarm |

Distance measure|Brav—Cur1is distance |v|

K-means search options

Min. M groups QE Max. MN* groups TE

| Aceptar H Cancelar ‘

En cuanto a las opciones del didlogo, las de la parte superior corresponden con la
transformacion de los datos y son andlogas a lo descrito para exportar la tabla de inventarios.
Otras opciones importantes son:

e Medida de distancia: Medida de distancia utilizada para representar las relaciones
entre inventarios en el espacio multidimensional.

e  Min. N° groups: Numero de grupos minimo a generar.

o Max. N°groups: Numero de grupos maximo a generar.

El procedimiento ejecuta K-means varias veces, cada una con un nimero de grupos a buscar
distinto, empezando con el minimo y terminando por el maximo. El programa se sirve de un
criterio geométrico no paramétrico para recomendar un numero de grupos, pero es finalmente el
usuario el que decide con cuantos grupos se queda. Como hemos comentado, al final del proceso
se genera una nueva tabla de trabajo donde se colorean las columnas de inventarios en funcion
del grupo al que pertenecen. También se separan y ordenan los taxones en funcion de la
importancia que tienen en la caracterizacion de cada grupo (se utilizan medidas de fidelidad para
dicha caracterizacion).

Determinacion de inventarios con la herramienta ARAUCARIA
Es posible conocer la afiliacion fitosocioldgica de los inventarios que conforman la tabla de

trabajo en uso. Para mas informacion consultar la seccion del manual dedicada a la herramienta
ARAUCARIA.
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2.3 Creacion y edicion de tablas sintéticas

Las tablas sintéticas recogen la informacién de diversos inventarios en cada columna de la
tabla. Cada una de estas columnas es un inventario sintético. Cada inventario sintético recoge la
informacion de un grupo de inventarios. Asi, en una tabla sintética se pueden comparar diferentes
unidades de vegetacion, de manera, sencilla en la misma tabla. Los valores de los taxones de un
inventario sintético se presentan en porcentaje de presencia, indicando la proporcion de
inventarios originales donde la entrada de aquel taxén estd presente. Estas proporciones pueden
ser presentadas como porcentajes o como clases (en nimeros romanos) pero su significado es el
mismo.

Por lo que respecta a su estructura de datos, un inventario sintético es esencialmente lo mismo
que un inventario normal, pero sin la informacion complementaria (ecologia, estructura,...).
Ademas, los inventarios sintéticos mantienen una lista de los codigos de los inventarios originales
que se han usado para construirlos. Esto hace posible crear particiones a partir de las tablas
sintéticas.

2.3.1 Creacion de tablas sintéticas a partir de tablas de trabajo

El Editor de tablas de trabajo permite construir tablas de inventarios sintéticas de varias
maneras. Todas ellas se encuentran usando la opcion 'Crea tabla sintética segin...' del menu
Crea:

a) Sintaxonomia: Si los inventarios de una tabla tienen el campo sintaxén actual lleno con
un sintaxon apropiado, entonces es posible construir una tabla sintética a partir de los
grupos de inventarios definidos por la sintaxonomia. Si el tesauro de sintaxones esta
disponible, la tabla sintética podra ser construida a cualquier nivel sintaxondémico por
encima del nivel del sintaxon actual de los inventarios. Deberemos entonces elegir el nivel
sintaxonomico con el que trabajamos. Por ejemplo, aunque los inventarios estén
determinados a nivel de asociacion, podemos decidir crear una tabla sintética por alianzas.
Entonces se traducira el sintaxdn asociado de cada inventario a nivel de alianza y luego se
agruparan los inventarios por alianzas para formar inventarios sintéticos.

b) Colores de columna: Esta opcion utiliza los colores de columna como criterio de
agrupacion de inventarios en la tabla. Cada color se correspondera con una columna de la
tabla sintética resultante.

c) Particion externa: Esta opcion permite importar una clasificacion externa para utilizar
como criterio de agrupamiento. El formato de la clasificacion debe ser como matriz con
los cédigos de inventarios en la primera columna y la pertenencia a cada grupo en las
restantes columnas (‘1 indica que el inventario pertenece al grupo de la columna y ‘0’
cuando no pertenece).

d) Valor de campo: Esta opcion permite utilizar los distintos valores de los inventarios
respecto a un campo especifico (elegido por el usuario) como criterio de clasificacion para
generar la tabla sintética.

e) Columna(s) elegidas: Alternativamente, los inventarios de la tabla de trabajo pueden
constituir una Unica columna sintética sin tomar en consideracién una agrupacion
preestablecida, sino que el usuario la define en ese momento. Siguiendo esta opcidén
aparecera un dialogo para seleccionar qué inventarios, de todos los disponibles en la tabla,
se desea utilizar para crear la columna sintética. Este dialogo volverd a aparecer después
mientras que el usuario desee construir mas columnas sintéticas. Cuando no se deseen
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mas columnas sintéticas, el usuario debe elegir ‘Cancelar’ y entonces todas las columnas
seran mostradas en una Unica tabla sintética.

Sea cual sea la opcion elegida, el resultado sera un nuevo documento de tabla que aparecera
en el Editor de Tablas Sintéticas.

2.3.2 Editor de tablas sintéticas

El Editor de Tablas Sintéticas tiene casi las mismas opciones que el Editor de Tablas de
Trabajo. Puede ordenar columnas y filas, filtrar entradas, mostrar listas de taxones,... Una
diferencia importante es la presentacion de los valores de abundancia. Obviamente en las tablas
sintéticas estos tienen un significado muy distinto. Ademas pueden ser presentados de distintos
modos. La forma de presentacién puede cambiarse con la opcion del ment Cambia el modo de
notacion sintético (F2) o seleccionando el modo adecuado dentro del submeni Modo
sintético... ambos en el ment Muestra. Los modos disponibles son los siguientes:

e C(lase de presencia: Los valores se muestran con niimeros romanos desde [ (la especie
se encuentra en 1-20% de los inventarios) hasta V (la especie se encuentra en el 81-
100% del los inventarios.

e Porcentaje de presencia: Se muestra la proporcion (en porcentaje numérico) de
inventarios en los que la especie aparece.

e Porcentaje de cobertura promedio: Se muestra el valor de abundancia promedio
calculado sobre todos los inventarios que forman el inventario sintético.

A continuacion se enumeran otras particularidades del editor de tablas sintéticas:

1. Los inventarios sintéticos se generan a partir del Editor de tablas de trabajo, pero se
muestran en el Editor de tablas sintéticas.

2. Una tabla sintética no acepta la adicion de inventarios primarios.

No se pueden generar tablas sintéticas a partir de una tabla que ya es sintética.

4. Las opciones de graficos del Editor de tablas de trabajo no estan disponibles en el
Editor de tablas sintéticas.

5. Es posible cambiar el nombre del inventario sintético seleccionado mediante la
opcion Renombra inventario del menu Inventario.

6. Los inventarios sintéticos pueden fusionarse para formar una nueva columna
sintética. Esto comporta recalcular los porcentajes de presencia de los taxones. La
accion se realiza mediante la opcion Fusiona inventarios sintéticos del menu
Inventario.

7. Los nombres de los inventarios sintéticos se pueden cambiar en el Editor de
Tablas Sintéticas.

8. Exportando una tabla sintética para analizarla no se necesitan transformaciones de
la escala de Braun-Blanquet dado que los valores de los inventarios sintéticos ya
son numeéricos.

(O8]
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Q Synoptic Table Editor
File Edit Taxons BRelewé(sy Order Display List Create

Synoptic-untitied |

Tahle: 411x5 [ 6, 3] Entry; Astragalus monspessulanus L. Relevé: Teucrio pyrenaici-Brometurm erecti ...

Lavyer Sure Taxon Mame ko, A |Te. |Te. |Te..
0-Sin capa Ok Aster linosyris (L) Bernh. Il -
0-Sin capa ik Artermisia alba Turra I Il 1=
0-Sin capa Ck koeleria vallesiana (Honckemy) Gaud. I e
0-Sin capa Ck Satureja maontana L. L T | | A T |
0-Sin capa Ok Chanis natei L. I Il I
0-Sin capa ik Astragalus monspessulanus L. 0l Il
0-Sin capa Ck Thesium divaricatum Jan. ex Mer. et Koch [-= .| I
0-Sin capa Ck Achillea odarata L. LR T [ I
0-Sin capa Ok Artemisia campestris L. | n I
0-Sin capa Qi Qdontites verna (Bellardiy Dumort. subsp. ser.. | | I
0-Sin capa ik Stachys recta L. i n | |
0-Sin capa Ck Hyssopus officinalis L. |
0-Sin capa Ck Teucrium chamaedrys L. WOl
0-Sin capa Ok Helianthemum aummularium (L bill. Yol W
0-Sin capa ik Scahiosa columbaria L. L I | T ||
0-Sin capa Ck Yeronica austriaca L. subsp. wahlii (Gaud DAL | 1l |
0-Sin capa Ck koeleria macrantha {Ledeh) Schultes in Schu... | | I
0-Sin capa Ok Arahis hirsuta (L) Scop. | I Il
0-Sin capa Qi Sanouisorba minar Scop. W I
N-Sin rcana ]’ Arcinns arvensis (am Dandw [-= Satureia aci Il 1] >

2.4 Listados y espectros biologicos de tablas
2.4.1 La informacion de la tabla en forma de texto

Esta seccion se ocupa de como mostrar la informacion contenida en tablas de inventarios en
forma de texto. La mayoria de las presentaciones en texto estan disponibles en todos los editores
de tablas. Todas las presentaciones se explican aqui y se ejecutan desde el menu Lista de los tres
editores. Las salidas de texto se pueden guardar en formato de texto (TXT) o "rich text format"
(RTF).

Tablas de publicacion

Mostrar la tabla de trabajo en formato texto tabulado puede servir a los usuarios para
presentar la tabla de una manera mas legible. La opcion Lista tabla de publicacion del menu
Lista se usa con este proposito. Las tablas para publicacion se generan siguiendo una
configuracion especifica. En el apartado de configuracion avanzada del proyecto describimos
como crear y gestionar configuraciones para tablas de publicacion.

La tabla de publicacion presenta al principio los codigos de los inventarios que conforman la
tabla, seguidos de los campos asociados que se desee mostrar. A continuacion la informacion
sobre las entradas de taxones se muestra como una lista de diferentes bloques de inventarios. En
cada bloque hay un niimero constante de inventarios. No todos los taxones se muestran dentro de
los bloques, sino que los taxones mas raros (menos frecuentes) pueden listarse al final de todos
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los bloques. Los bloques se encabezan con los cédigos de los inventarios que conforman el
bloque. También pueden afnadirse campos asociados en el encabezado del bloque. Finalmente, es
posible anadir una columna sintética al final de cada bloque de inventarios.
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Listado de los valores de campos asociados a los inventarios

Esta opcion produce un texto sencillo que lista la informaciéon de los diversos campos
asociados a los inventarios de la tabla. Los datos asociados (ecologia, estructura y geografia) y la
informacion general (autores, sintaxonomia,...) que se listaran se seleccionan en un diélogo.

Listar entradas de taxones

El subment 'Lista taxones...' del menu Lista permite listar los taxones de una tabla en forma
de texto. Se utiliza para controlar la validez de los nombres de taxones que aparecen en la tabla.
Son las siguientes:

Mandatos Items del menu Lista

Muestra una lista en formato texto de todos los taxones (originales) de la

Lista taxones... Todos
tabla

Muestra una lista en formato texto de todas las entradas de taxones de la |Lista taxones... nombres de taxon no
tabla cuyo nombre original no es el mismo que el nombre aceptado validos

Muestra una lista en formato texto de todos los taxones de la tabla que

. . , L Lista taxones... sindnimos de analisis
deberian analizarse con otro nombre, segun lo que indica el tesauro

Muestra una lista en formato texto de todos los taxones (originales o

. Lista taxones... taxones no reconocidos
aceptados) que no son reconocidos por el actual tesauro

“NOTA: Las opciones marcadas con un asterisco no estan disponibles en el Editor de Tablas Sintéticas
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2.4.2 Generacion de espectros biologicos

Para poder utilizar esta opcion del programa, es necesario disponer de un tesauro de
taxonomia cuyas especies tengan asociados atributos taxondmicos. Sélo asi se pueden traducir los
taxones que aparecen en un inventario a valores observados en el mismo respecto a un atributo
taxondmico (p.e. las formas vitales de Raunkiaer). Habiendo traducido todos los taxones de una
tabla de inventarios es posible crear una tabla donde se relacione la frecuencia de cada valor del
atributo taxondmico con su frecuencia. Esto es lo que hemos llamado en QUERCUS espectro
corologico o espectro biologico. Esta opcion se encuentra en el menu Lista de cualquiera de los
tres editores de tablas de inventarios. Al seleccionar la opcion espectro corolégico el programa
nos pregunta qué atributo (de entre los referenciados en el entorno de trabajo del programa)
queremos utilizar. Es importante que escojamos un atributo para el cual el tesauro de taxonomia
que usamos tenga informacion. Una vez el programa ya conoce el atributo a utilizar como criterio
para crear el espectro repasa todos los taxones de la tabla y aparece un didlogo con dos pestanas.
Una de ellas contiene los valores del atributo y su frecuencia, mientras que la otra simplemente
contiene un texto donde se describen los taxones encontrados en el tesauro y su valor respecto al
atributo. El espectro se construye de tres formas distintas: a) Especifico: considerando el nimero
de especies que presentan el valor del atributo respecto del total; b) Presencia: considerando el
niumero de especies y su frecuencia en la tabla; c) Ponderado: considerando el ntimero de
especies y su abundancia total en la tabla.
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La finalidad de generar dichos espectros es analizar la composicién en frecuencias de los
valores del atributo taxondémico elegido. Para ello se pueden construir graficos de sectores
proporcionales a los porcentajes del espectro. Las opciones para crearlos se encuentran en el
menu Dibuja del didlogo de salida. Obviamente, el espectro especifico, de presencia o ponderado
tendrd un aspecto ligeramente distinto. A menudo, puede resultar conveniente agrupar distintos
sectores del grafico correspondientes a valores del atributo que se quieren visualizar unidos. Para
hacerlo es necesario fusionar antes las filas de la tabla del espectro correspondientes a los valores
a agrupar. Esto se realiza seleccionando las filas deseadas, y escogiendo la opcion fusiona filas
seleccionadas. El programa nos preguntard qué etiqueta debe usar para el valor que resumira las
distintas filas. Una vez introducido el valor, la tabla se actualiza y podemos volver a crear el
grafico.
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2.4.3 Generacion de listas de observaciones de organismos
Construir citas de especies a partir de la tabla en edicion

Las tablas de inventarios se pueden transformar en archivos de registros de citaciones de
taxones. Cuando se selecciona Lista citaciones de los inventarios del menu Lista, el resultado
aparece en una tabla de citaciones en un didlogo. Esta tabla se puede exportar de tres maneras
(menu Archivo del didlogo):

1. Formato de citas XML para importar con el médulo FAGUS.
2. Formato de texto tabulado para comunicacién con otros programas.
3. Copiando (Ctrl-C) las filas de la tabla deseadas para engancharlas en otro

programa.

Construir citas de especies a partir de tablas primarias

En el menu Herramientas de la barra principal del programa existe una opcion para generar
listas de citas de especies agrupando la informacién de diversas tablas de inventarios. Las tablas
seleccionadas en la lista son empleadas para generar una tabla de citas que se muestra en un

didlogo. Las formas de exportar dicha informacion son las mismas que las descritas.

Q Reports
File
Entry Type Corrected Mame Corrected 5. Criginal MName Criginal £
1 Field oh=semation Fopulus Xcanadensis Moench. Ok Fopulus Xcanadensis M., |0k -
2 Field oh=semation Witis winifera L. Ok Witis winifera L. Ok i
3 Field ohsemation Rubus ulmifalius Schott Ok Rubus ulmifalius Schott |0k | 4
4 Field observation Salix alba L. a]’4 Salix alba L. [o]'4
5 Field ohseration Elaeagnus angustifolia L. [0]34 Elaeagnus angustifolia L. |0k
4 Field obseration Arundo donax L. u]’4 Arundo donax L. [0]'4
7 Field obseration Clematis flammula L. a]%4 Clematis flammula L. 0]+
g Field obseration Merium aleander L. u]%4 Merium aleander L. 0]+
4 Field obseration Brachypodium phoenicoides (L) ... |0k Brachypadium phoenicoi... |0k
10 Field obseration Ipomoea purpurea Roth QK lpomoea purpurea Roth |OK
11 Field obseration Adiantum capillus-veneris L. QK Adiantum capillus-veneri... |0k
12 Field oh=semation Trachelium coeruleurm L. Ok Trachelium coeruleumn L. |QK
13 Field oh=semation Sonchus maritimus L. subsp. ag... [0k Sonchus aguatilis Pourr. |0k
14 Field ohsemation Crataneuron commutatum Ok Cratoneuron commutaturm |0k
14 Field observation Pellia endiviifalia a]’4 Pellia endiviifalia [o]'4
16 Field obseration Eucladium vedicillaturm u]’4 Eucladium vedicillatum [0]'4
17 Field obseration Rubus ulmifolius Schott u]’4 Rubus ulmifolius Schott  |OK
18 Field ohsermation Fuhia peregrina L. subsp. longifo.. [0k Ruhia longifalia Poiret Ok
149 Field obseration Rhamnus alaternus L. u]%4 Rhamnus alaternus L. 0]+
20 Field obseration Meriurm aoleander L. u]%4 Merium aleander L. [o]'4
21 Field obseration Aristolochia longa L. subsp. pauci...| Ok Aristolochia paucinervis .. |OK
22 Field obseration Brachypodium phoenicoides (L) ... |0k Brachypadium phoenicoi... |0k
23 Field oh=semation Rosa Sp.confer  |Rosa Ok
24 Field oh=semation hityrtus cormmunis L Ok hiyrtus communis L Ok
28 Field ohsemation Smmilax aspera L. Ok Smilax aspera L. Ok —
6 Fiald nhcammatinm imaltic anctealic | D1l "oltic actealic | D1l il
[ | Hide empty columns 4 L] [ ¥]
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2.5 Herramientas adicionales
2.5.1 Generacion de tablas de trabajo a partir de busquedas en tablas primarias

Las tablas de trabajo pueden ser creadas automadaticamente revisando las tablas primarias
asociadas al proyecto para localizar los inventarios que cumplan una condicion especifica. Se
trata de realizar busquedas sencillas. La herramienta que lo implementa se encuentra bajo la
opcion Crea tabla de trabajo buscando... del menti Herramientas. Los criterios de seleccion
disponibles actualmente son:

e Sintaxon actual: Este procedimiento permite seleccionar aquellos inventarios de tablas
primarias que estén asociados a unas entidades sintaxonomicas prefijadas. En el
didlogo que aparece, se pueden introducir varios sintaxones. Si se elige un sintaxén
que contiene subsintaxones estos también entraran en el criterio de busqueda, de modo
que un inventario puede ser seleccionado por que se especifica su asociacion o bien la
alianza que la contiene, por ejemplo.

e Taxones presentes: Este procedimiento selecciona aquellos inventarios de tablas
primarias que contienen un taxén o un grupo de taxones determinado. El dialogo que
parece sirve para especificar la lista de nombres que el inventario debe contener.

e Geografia/Ecologia/Estructura: Este procedimiento permite seleccionar aquellos
inventarios que tengan valores especificos para datos asociados en los apartados de
geografia, ecologia o estructura, respectivamente.

En todos estos casos, se crea una tabla de trabajo automdaticamente encontrando los
inventarios segun el criterio escogido, a partir de la lista de tablas primarias del proyecto. Dicha
tabla se muestran a continuacion como un nuevo documento de tabla en el Editor de tablas de
trabajo.

2.5.2 Generacion de mapas de distribucion de inventarios

Una herramienta muy util de QUERCUS es la de generar mapas de distribuciones de
inventarios. Para ello es necesario disponer de configuraciones de mapas adecuados que sirvan
como base para el dibujo de simbolos que representen inventarios. Dichas configuraciones se
pueden crear con el moédulo YUCCA, pero algunas de ellas se pueden obtener ya hechas en la
pagina web del programa. Es necesario incluir las configuraciones de mapa en el proyecto para
que puedan ser utilizadas. Para mas informacion referirse al apartado dedicado a la configuracion
avanzada del proyecto.

Para generar mapas de distribuciones con QUERCUS hay que utilizar la opcion Visor de
distribuciones del menu Herramientas. Aparecera un didlogo donde el usuario puede
seleccionar varias opciones:

e Coordinate type: Indica el tipo de coordenadas geograficas que hay que utilizar para
generar el mapa.

e Field: Indica si hay que tomar las coordenadas del campo de coordenadas primarias
del inventario, del campo de coordenadas secundarias o bien de ambos (priorizando el
tipo deseado).

e Export just coordinates: Cuando no esta seleccionada esta casilla de comprobacion, el
programa genera simbolos donde se indica la cantidad de inventarios que se
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encuentran en cada area. En el caso de seleccionarse la casilla los simbolos que se
obtienen solamente indican la presencia o ausencia de inventarios en el area (sin

conocer el numero).
[

(primarias o secundarias) se utilizara para generar el mapa.

Map: Indica qué configuracion de mapa se va a utilizar para dibujar los simbolos.
Relevé tables to be used: Aqui se puede especificar qué tablas de inventarios
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El mapa que se obtiene se muestra en una ventana nueva y consta de muchas opciones que
hacen referencia al modo de visualizacion del mismo (y que no describiremos aqui). Cuando se
genera el mapa sin haber seleccionado export just coordinates se pueden visualizar qué
inventarios se encuentran en cada area haciendo doble clic con el raton sobre el simbolo del
mapa. Para exportar la imagen se utiliza la opcion Export del menti Map.
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2.5.3 Determinacion de inventarios mediante el médulo ARAUCARIA

ARAUCARIA es un proyecto que proporciona un servicio automatico de determinacion de
inventarios de vegetacion para el noreste de la peninsula ibérica. Para una descripcion mas
detallada del proyecto consultar la pagina web de VegAna. Este servicio solamente puede
utilizarse si se ejecuta QUERCUS con conexion a la red. Basicamente consiste en mandar una
tabla de inventarios a evaluar y el servicio retorna el resultado de la clasificacion. Mediante
QUERCUS se puede utilizar el servicio de dos maneras: Determinando los inventarios de la tabla
de trabajo en edicién utilizando el meni Analisis, o mediante el meni Herramientas del
programa. En ambos casos la opcion se denomina Determinacion de inventarios con
ARAUCARIA vy el didlogo que aparece es el mismo. Las acciones que se llevan a cabo son:

o Abrir una tabla de inventarios (no es necesario si se viene del editor de tablas de trabajo).
Se realiza mediante la opcion Abrir del menu Acciones. En el caso de haber una tabla
previamente abierta (con o sin resultados de determinacion), esta se borrara del dialogo.

e Filtrar la tabla de inventarios: Esta accion manda la tabla al servidor y este realiza una
serie de operaciones para homogeneizar la nomenclatura de taxones y eliminar taxones no
reconocidos (entre otras cosas). En la salida de texto output del filtrado se listan las
operaciones realizadas. Esto devuelve una nueva tabla filtrada.

e  FEvaluar la tabla de inventarios: Esta accion manda la tabla filtrada de nuevo al servidor,
esta vez para conocer las asociaciones relacionadas con los inventarios de la tabla. La
respuesta que se obtiene consta de una parte de texto (output de la evaluacion) y una parte
de tablas de resultados.
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Las acciones de filtrado y evaluacion pueden realizarse de una sola vez mediante el boton de
la parte inferior del didlogo. Con las tablas de resultados conocemos: la distancia de cada
inventario de la tabla a cada uno de los tipos de comunidad, el grado de pertenencia relativo de
cada inventario a cada tipo de comunidad y el grado de pertenencia absoluto (tipicalidad). Al
seleccionar una columna de las tablas (un tipo de comunidad) aparece en la parte inferior una
descripcion de la misma, donde se incluye la sintaxonomia, los taxones presentes y su grado de
fidelidad al tipo de vegetacion. Todos estos resultados pueden ser exportados del programa.






3 Modulos de edicion de tesauros

3.1 Editor de tesauros de taxones

El Editor de tesauros de taxones esta pensado como una herramienta para facilitar el proceso
de edicion de modelos taxondmicos (tesauros), que se usen para editar y analizar los taxones de
los inventarios. El Editor de taxones trabaja con Archivos tesauro de taxones, siendo cada
documento abierto una etiqueta diferente en el editor. El editor esta dividido en dos partes. En la
izquierda aparece el arbol taxondémico, mientras que en la derecha se puede editar una entidad
especifica de la taxonomia.

Arbol taxonomico

La taxonomia se muestra como una estructura jerarquica de taxones. Los nombres de taxones
sindnimos aparecen en rojo en el arbol, con el nombre del taxon vélido entre llaves (el nombre en
que el codigo interno es diferente del cédigo de nombre). Estos sindnimos pueden esconderse del
arbol deseleccionando la casilla de comprobacion Muestra sinénimos de nombre del ment
Edita. Al seleccionar un taxon del arbol, el panel del taxon, situado a la derecha del arbol,
mostrard la informacién del taxén seleccionado.

Panel del Taxon
Este panel estd dividido en tres partes.

e Taxon: En la parte superior se editan los campos indispensables del taxon,
como son su nombre (s6lo en la parte correspondiente al nivel del taxén), los
autores, el nivel taxondmico, codigos, etc. Es importante diferenciar los tres
tipos de codigo y su uso: (1) El codigo de nombre especifica el nombre del
taxon apropiado y debe ser unico. La unicidad de este codigo se revisa con la
opcion Chequea Unicidad de Cdédigo en el ment Nodo. (2) El codigo interno
se usa para sefnalar el nombre valido del taxon cuando el nombre es sindonimo.
(3) Finalmente, el codigo de analisis se usa para propositos de analisis. Permite
forzar un taxon a ser interpretado como otro (normalmente con sentido mas
amplio) para construir las tablas de analisis.

e Atributos: En la parte inferior izquierda hay una lista de atributos bioldgicos
del taxon que puede afadirse a las especificaciones del taxon, estos atributos
estan seleccionados por defecto en el archivo proyecto de Quercus. Estos
atributos se pueden usar para mostrar propiedades de la tabla, como la
frecuencia de los atributos de la planta,...

e Descripcién: En la parte inferior derecha hay un campo que permite
informatizar una descripcion detallada del taxon.
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Los mandatos disponibles de este editor son:

| Mandatos (menu Edita)

. Items del mend Edita

. Teclas

Afade un nuevo taxon de nivel inferior a la actual entrada
de taxon seleccionada

Afade nuevo subtaxon

Ctrl-Intro

|Inserta un nuevo taxon en la actual posicion del arbol

|Inserta nuevo taxoén

Ctrl-G

|Suprime el taxon seleccionado

|Borra taxon seleccionado

|Ctrl-Suprimir

|Localiza un nombre de un taxon en el arbol

|Localiza taxon

Ctri-L

|Ordena los géneros de la lista de taxones por el nombre |Ordena taxones... por nombre |Ctrl-F1
Ordena los géneros de la lista de taxones por el nombre de Ordena taxones... por autor Ctri-F2
los autores
Ordena los géneros de la lista de taxones por el cddigo Ordena taxones... por codigo Ctrl-F3
interno interno
Ordena los géneros de la lista de taxones por el cédigo de  |Ordena taxones... por codigo de CHrlF3
nombre nombre
|Habilita/inhabi1ita la muestra de sinénimos en el arbol |Muestra sinénimos de nombre |
| Mandatos (menu Nodo) | Items del meni Nodo | Teclas
Ordena los subtaxones de la actual entrada de taxon por el  |Ordena subtaxones... por Ctrl+Mayusculas-
nombre nombre F1
Ordena los subtaxones de la actual entrada de taxon por el Ctrl+Mayusculas-
Ordena subtaxones... por autor
nombre del autor F2
Ordena los subtaxones de la actual entrada de taxon por el  |Ordena subtaxones... por Ctrl+Mayusculas-
codigo interno codigo interno F3
Ordena los subtaxones de la actual entrada de taxon por el  |Ordena subtaxones... por Ctrl+Mayusculas-
codigo de nombre codigo de nombre F3
P o di 5 (ni .. ‘1 + y -
Z[ltz; ;]1Jl recl) codigo de la actual entrada de taxon es Unico en Chequea unicidad de codigo Strl Maysculas
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Listas de taxones

Los taxones de un determinado archivo tesauro pueden ser listados usando los diferentes
criterios, que corresponden a las diferentes opciones del menu Lista:

Mandatos (menu Lista) Items del menu Lista Teclas
Lista todos los taxones del Tesauro Todos los taxones
Lista los nombres de los sindonimos en un didlogo de texto  |Sinénimos de Nombre

Lista los analisis de los sinonimos en un dialogo de texto Sin6nimos de Analisis

3.2 Editor de tesauros de sintaxones

Con el Editor de tesauros de sintaxones se facilita el proceso de edicion de modelos
sintaxonomicos y de relacion de estos con los inventarios. El Editor de tesauros de sintaxones
trabaja con Archivos tesauro de sintaxones, siendo cada documento abierto una pestafia
diferente en el editor. Este Editor estad dividido en dos partes. A la izquierda aparece el arbol
sintaxondmico del archivo, mientras que a la derecha se puede editar una entidad especifica de la
sintaxonomia.

Arbol Sintaxonémico

La sintaxonomia se muestra como una estructura jerarquica de sintaxones. Los nombres de
sintaxones sindnimos aparecen en rojo en el arbol, con el nombre del sintaxén valido entre llaves
(en este caso el codigo interno del nombre es diferente del codigo del nombre). Estos nombres
sindnimos pueden esconderse del arbol deseleccionando la opcion Muestra sinénimos de
nombre del menu Edita. Es posible inspeccionar los nodos del arbol clicando el botén derecho
del raton sobre el nodo seleccionado.

Panel del Sintaxon
Una entrada de sintaxon se edita en cuatro subpaneles:

e Sintaxén: Agrupa la informacion indispensable del sintaxén, como el
nombre, los autores, los cddigos internos y de nombre, el nivel
sintaxonomico,... Los coédigos de nombre y los internos se usan para
gestionar la sinonimia andlogamente al caso del tesauro de taxones. Merece
la pena resaltar que el nivel sintaxonémico puede escogerse a partir de una
serie limitada de niveles, dependiendo de cual es el nodo padre del nodo en
edicion.

o Inventarios: Mantiene una lista de los inventarios que presentan este
sintaxon en el campo "sintaxon actual". Esto facilita la construccion de
tablas de inventarios de trabajo para una entrada de sintaxon determinada.
Esta lista se puede crear usando Busca Inventarios del Nodo o Busca
Inventarios del Subarbol. Los inventarios se escogen de entre aquellos de
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los que disponen de Tablas Primarias y que coinciden con el sintaxon
escogido. Estas listas de inventarios pueden usarse para construir tablas de
trabajo, ya sea a partir de un nodo especifico o de un subarbol de
sintaxones. Dentro de una lista de inventarios seleccionada, se puede
escoger un inventario especifico para ser el inventario tipo (del panel

Sintaxon).

o Taxones caracteristicos: Mantiene una lista de taxones especificados por
el usuario que son caracteristicos de esta unidad sintaxonoémica. Los
taxones caracteristicos pueden usarse después para ordenar las entradas en
una tabla de trabajo seglin los taxones caracteristicos presentes.

e Descripcion: El usuario puede entrar una descripciéon completa del sintaxon

en este espacio.
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Los mandatos disponibles en este editor son:
| Mandatos (menu Edita) | Iltems del menu Edita | Teclas
|Aﬁade un nuevo subnodo al sintaxén actual |Aﬁade Nuevo Subnodo |Ctrl-A
Afiade un nuevo nodo del mismo nivel que el sintaxén
. ! Inserta Nuevo Nodo Ctrl-1
seleccionado

|Suprime el sintaxon seleccionado

|Borra Sintaxon

|Ctrl-Suprimir

|Localiza un nombre de sintaxon

|Loca1iza Sintaxon |Ctrl—L
|Ordena los sintaxones por el nombre |Ordena Sintaxones ... por Nombre |Ctrl-F1
|Ordena los sintaxones por el nombre de los autores |Ordena Sintaxones... por Autores |Ctrl-F2
Ordena los sintaxones por el codigo Ordena Sintaxones... por Codigo ‘Ctrl-F3

Interno

|Habilita/inhabilita la muestra de sindnimos en el arbol

|Muestra Sindénimos |
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Mandatos (menu Nodo) Items del menu Nodo | Teclas
Mira si el codigo de la actual entrada de sintaxén es unico Chequea Unicidad de Codigo Ctrl+Mayusculas-
en el tesauro U
Llena el sintax6n seleccionado con inventarios que . Ctrl+Mayusculas-
. g A , " Busca Inventarios del Nodo
contienen su codigo de nombre como " sintaxén actual". F
Llena el sintax6n seleccionado y todos sus subsintaxones
con los inventarios que contienen su c6digo de nombre Busca Inventarios del Subarbol
como "sintaxon actual".
Construye una Tabla de Inventarios de Trabajo a partir de la |Construye Tabla de Trabajo del
lista de inventarios de esta entrada de sintaxones. Nodo
Construye una Tabla de inventarios de Trabajo a partir de la Construye Tabla de Trabajo del
lista de inventarios de esta entrada de sintaxones y de todos .
. Subarbol
sus subsintaxones.
Suprime las referencias de inventarios de este sintaxon Vacia la Lista de Inventarios
Suprime todos los taxones caracteristicos de este sintaxon Vacia la’L1.s ta de Taxones
Caracteristicos
3.3 Editor de tesauros de bibliografia
El Editor Bibliografico puede editar tablas de datos bibliograficos simples,
formadas por los trabajos en las filas y 5 columnas (campos):
e Codigo: Cddigo para identificar este trabajo bibliografico
e Nombre: Titulo del trabajo
o Autores: Lista los autores en una cadena
e Aiio: Ano de publicacion
e Publicacion: Editorial, libro (se es un capitulo de un libro),...
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